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ZADATAK:

Prikazati dijagram slucaja koriS¢enja (eng. use case diagram). Realizuje se
softverski sistem za kontrolu lansiranja raketa. Pilot moze izvrsiti izbor cilja, lansiranje
rakete, proveru broja raketa. Svako lansiranje rakete potrebno je da potvrdi, pri cemu se
potvrda moze obaviti odgovaraju¢om glasnom komandom ili pritiskanjem odgovarajuceg
tastera na upravljackoj konzoli. Ukoliko se tokom lansiranja desi kvar na sistemu za
lansiranje pilot ¢e biti obavesten o ovome dogadaju i potrebno je da potvrdi prijem

poruke.
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