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ZADATAK:

Nacrtati dijagram klasa na jeziku UML sledeéeg sistema klasa: Opisati rad lifta.
Lift ide u odredenom smeru (gore ili dole), nalazi se na odredenom spratu i ima svoj
pravac kretanja. MoZe da se krece, zaustavi i dobije informaciju o statusu. Postoji i
kontroler liftova na odredenom spratu koji pamti ID sprata, svoju poziciju i smer lifta. U
okviru kontrolera postoji odredeni broj dugmadi, koja mogu da svetle. MoZe im se zadati
da svetle, da prestanu da svetle ili procitati status. Dugme moze da bude za rad sa
liftom, kada pamti broj sprata ili za rad sa spratom kada se pamti broj sprata i smer lifta.
Kontroler lifta upravlja i vratima tako Sto moze da ih otvara ili zatvara. Vrata pamte da li
su otvorena ili zatvorena.
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