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ZADATAK:

Napraviti sistem za rad sa figurama u 2D ravni. Od figura za sada postoje
Kvadrat i Krug. Kvadrat je opisan duzinom stranice, dok je Krug opisan poluprec¢nikom.
Ove veliCine korisnik zadaje prilikom konstrukcije odgovaraju¢eg objekta. Svakoj Figuri
se moze izracunati povrsina. Dodatno korisniku je na raspolaganju KolekcijaFigura koja
moze sadrzati proizvoljan broj 2D Figura. Kolekciji se takode moze izraCunati povrsina
kao suma povrsSina svih Figura koje sadrzi. Potrebno je najpre nacrtati dijagram klasa
opisanog sistema. Zatim je potrebno prikazati sekvencijalni dijagram za kreiranje i
popunjavanje jedne KolekcijeFigura. Napraviti sistem za rad sa figurama u 2D ravni. Od
figura za sada postoje Kvadrat i Krug. Kvadrat je opisan duzinom stranice, dok je Krug
opisan polupre¢nikom. Ove veliCine korisnik zadaje prilikom konstrukcije odgovarajuceg
objekta. Svakoj Figuri se moze izracunati povrsina. Dodatno korisniku je na raspolaganju
KolekcijaFigura koja moze sadrzati proizvoljan broj 2D Figura. Kolekciji se takode moze
izraCunati povrsina kao suma povrsina svih Figura koje sadrzi. Potrebno je najpre nacrtati
dijagram klasa opisanog sistema. Zatim je potrebno prikazati sekvencijalni dijagram za
kreiranje i popunjavanje jedne KolekcijeFigura.
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