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UuvoD

Pri radu na izradi dokumentacije za projekat rent-a-car aplikacije, koristio sam osnovnhe
koncepte objektno-orjentisanog pristupa, preko faze analize i projektovanja, koris¢injem UML
jezika modelovanja, i njegovih koncepata kao Sto su dijagrami klasa, dijagrami sekvenci,
dijagrami kolaboracije, use-case dijagrami, dijagrami aktivnosti. Pri dekomponovanju sistema,
da bi se stiglo do slucajeva koriS¢enja upotrebljavana je SSA - strukturna sistemska analiza.
Pokazacu vam tri modela SSA, kako se jedan proces deli na viSe procesa. Sve dok se ne stigne
do procesa koji viSe ne moze da se deli. Da bi jedan sistem normalno funkcionisao mora da
ima i svoju bazu podataka. Za projektovanje baze podataka rent-a-car koristio sam paralelno
prosireni model objekti-veze, tj. PMOV, relacioni model, kao i vladaju¢a IDEF1X notacija.
Koristio sam jos i dijagramne klasa, za tacno opisivanje svih procesa, objekata i atributa.

Za izradu same aplikacije koristio sam alat Visual studio 2005, sa prateé¢im alatima, kao i
Telelerik RadControls for ASP.Net koje sam skinuo sa sajta www.telerik.com. Uz pomoc tih
kontrola dobio sam bolju vizuelnu sliku same aplikacije.

Posle projektovanja baze podataka, uz pomo¢ alata SQL Servet Menagement Studio 2005
napravio sam bazu, sa kolonama i poljima.

Projektovanje svih dijagrama radio sam u Visio 2003, koji se nalazi u paketu MS Office 2003.
Postoji jos jedan alat koji se zove Rational Rose, pomocu koga se takode projektuju dijagrami.
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RENT-A-CAR SCENARIO

VERBALNI OPIS SISTEMA

Preduzece rent-a-car se bavi iznajmiljivanjem automobila klijentima. Svoj vozni park
mora da vremenom osvezi. Na osnovu toga firma Salje svim dobavljatima poruku da je
spremna uloziti novac u vozni park. Dobavljaci Salju svoje kataloge rent a car-u, koja odabira
najbolje ponude. Posle odabira, Salje se zahtev za isporuku novih automobila. Dobavlja¢ kada
primi zahtev za isporuku, priprema ugovor o isporuci i placanju automobila. Ugovor se salje
rent a car-u, koji mora da vrati informacoiju da se slaze sa ugovorom. Posle toga sledi
isporuka automobila na dogovorenu adresu. Posle primanja automobila, sluzbenik potpisuje
prijemnicu automobila, i nacin placanja. Primljene automobile unosi u bazu podataka za vozni
park.

Svaka firma rent a car mora da ima bazu podataka u koju ¢e da upisuje klijente. Na
osnovu toga firma stalnim musterijama daje odredene pogodnosti i popuste. To se radi tako
Sto sluzbenik svaku musteriju upiSe u bazu podataka.

Pored toga svaka nova musterija se upisuje u bazu podataka da bi se imala evidencija o
iznajmljenim automobilima. Kada musterija dode u firmu rent a car i zatrazi automobil,
sluzbenik da upoznaje sa voznim parkom firme, dajué¢i mu katalog automobila. Posle odabira,
obe strane se dogovore o dodatnim troSkovima i nacinu placanja za iznajmljeni automobil.
Otvara se novi ugovor, popunjava se sa svim zahtevima musterije i nainom pla¢anja. Posle
c¢ega se ugovor Stampa i obe strane dobijaju po jedan primerak.

Prilikom vracanja automobila sluzbenik pregleda stanje automobila posle koris¢enja.
Ako je sve u redu, sluzbenik naplacuje samo cenu koris¢enja automobila, eventualno se
naplacuje ako je kilometraza vec¢a od ugovorene. Isto tako se naplacuje posebno ako je
musterija vratila automobila posle dogovorenog roka. U slucaju da je automobil ostecen
prilikom koris¢enja, sluzbenik od musterije naplacuje troskove za popravku. Kada sluzbenik
naplati uslugu i proveri sve pojedinosti na kolima, mora da ponisti ugovor u ra¢unaru, nakon
¢ega musteriji daje racun za naplacenu uslugu.

Ako musterija zeli da produzi rentu za automobil mora da se najavi. On tada zove
telefonom rent a car kucu i sluzbeniku daje broj ugovora. Na osnovu broga ugovora sluzbenik
pronalazi ugovor u bazi i pomera datum za vracanje i kilometrazu. Tada se musterija
obavesStava o promeni ugovora.

Svakom klijentu sluzbenik je duzan uzeti licne podatke i upisati ih u bazu podataka.
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STRUKTURNA SISTEMSKA ANALIZA - SSA

OSNOVNI PODATCI

Strukturna sistemska analiza (SSA) je jedna potpuna metodologija za specifikaciju
informacionog sistema, odnosno softvera. Ona se na razlicite naCine mozZe povezati sa
metodama drugih faza u neku specificnu metodologiju celokupnog razvoja IS. Tako na primer,
ona moze biti polazna osnova za metodu Strukturnog projektovana programa, ili projektovanja
logicke strukture baze podataka metodom normalizacije, ili se moze tretirati kao metodoloski
postupak dekompozicije nekog sistema na podsisteme sa ciljem da se, nalazenjem modela
podataka podsistema i njihovom integracijom, dode do potpunog modela podataka
posmatranog sistema.

Potpuna, tacna, formalna i jasna specifikacija IS, ili kako se to obi¢no kaze, specifikacija
zahteva korisnika, zahteva koje bududi sistem treba da zadovolji, predstavlja bitan preduslov
za uspesno dalje projektovanje i implementaciju sistema. Ocigledno je zbog Cega specifikacija
IS treba da bude potpuna i tac¢na. Zahtev da specifikacija bude formalna iskazuje se zbog toga
Sto je formalna specifikacija osnov za "transformaciono" projektovanje i implementaciju, za
atomatizovano generisanje baze podataka i programa iz nje, odnosno za koriS¢enje CASE
sistema. Zahtev da specifikacija bude jasna iskazuje se zbog toga Sto u specifikaciji IS u
velikoj meri ucestvuju korisnici sitema, neinformaticari, pa jezik specifikacije mora biti i njima
prihvatljiv. Originalna SSA d¢iji su tvorci Yourdon i njegovi saradnici (DeMarco i drugi) poseduje
veoma jednostavne, graficke, pa samim tim i jasne koncepte. Ovde su svi ovi koncepti
zadrzani, a strozija formalizacija je dodata samo za opis strukture tokova i skladiSta podataka,
da bi se obezbedio specifiCan transformacioni razvoj IS koji Standardna metodologija
zagovara.

Kao sto je vec ranije receno, specifikacija IS treba da prikaze (potpuno, tac¢no, formalno
i jasno) sSta bududi informacioni sistem treba da radi. Veoma je bitno odmah istaci da
specifikacija IS prikazuje sta IS treba da da, a ne i kako to treba da ostvari. Ocigledno je da
prerano definisanje "kako", odnosno davanje nekih projektantskih resenja u okviru
specifikacije, ograni¢ava kasniji mogudi izbor (optimizaciju) nacdina implementacije sistema.
Odgovor na pitanje kako daje se za konkretno okruzenje, za definisanu tehnologiju i
organizaciju u kojoj se sistem implementira. Da specifikacija ne bi sadrzala tehnoloski i
organizaciono ogranicena resenja, obi¢no se kaze da ona treba da opise funkcionisanje IS u
"idealnoj tehnologiji", gde prakti¢no nikakva ogranicenja ne postoje.

SSA posmatra informacioni sistem kao funkciju (proces obrade) koja, na bazi ulaznih,
generisSe izlazne podatke. Ulazni podaci se dovode u proces obrade, a izlazni iz njega odvode
preko tokova podataka. Tok podataka se tretira kao vod ili kao pokretna traka kroz koji stalno
teku ili koja stalno nosi podatke na najrazlicitijim nosiocima - papirni dokumenti, niz poruka
koje Covek unosi preko tastature terminala, "paket" informacija dobijen preko neke
telekomunikacione linije ili sli¢no. Imajuéi u vidu zahtev da specifikacija treba da se oslobodi
svih implementacionih detalja od interesa su samo sadrzaj i struktura ulaznog toka, a ne i
medijum nosilac toka.

Izvori ulaznih, odnosno ponori izlaznih tokova podataka mogu biti objekti van IS koji sa
IS komuniciraju i koji se u SSA nazivaju interfejsi, drugi procesi u sistemu, ili tzv skladista.
Skladista podataka se posmatraju kao "tokovi u mirovanju", odnosno odlozeni, akumulirani
tokovi, razlicite vrste evidencija, arhiva, kartoteka i datoteka. I za skladista kao i za tokove od
interesa su iskljucivo njihov sadrzaj i struktura.

Osnovni koncepti za specifikaciju IS u SSA su, znadci, funkcije, odnosno procesi obrade
podataka, tokovi podataka, skladiSta podataka i interfejsi. Njihov medusobni odnos se
prikazuje preko dijagrama toka podataka koji prikazuje vezu interfejsa, odnosno skladista kao
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izvora odnosno ponora podataka, sa odgovarajuéim procesima, kao i medusobnu vezu
procesa.

U ovom primeru koristi¢u sledece graficke simbole:

Q krug ili elipsa pretstavlja funkciju ili proces obrade podataka,

pravougaonik predstavlja interfejs,

usmerena linija predstavlja tok podataka,

__  dve paralelne linije ("otvoreni" pravougaonik) predstavlja skladiste podataka

Tok podatka 1

Spoljni
objekat 1 /\
Proces A Tok podatka 6
Tok podatka 2 Spoljni
objekat 2

Tok podatka 3
Tok podatka 5

Skladiste 1
Slika 1. Dijagram toka podataka

Ocigledno je da se jedan IS sastoji iz mnostva procesa, interfejsa, tokova i skladista
podataka. Specifikacija IS treba da bude potpuna (detaljna) i jasna. Kada bi se jedan sistem
detaljno opisao i prikazao jednim dijagramom toka podataka, dobio bi se veoma nejasan opis
sistema, paukova mreza procesa, tokova, skladista i interfejsa. Istovremeno detaljan i jasan
opis sistema zahteva opis na "razli¢itim nivoima apstrakcije", odnosno hijerarhijski opis u
kome se na viSim nivoima sistem opisuje opstije, a na nizim, postepenim i organizovanim
uvodenjem detalja, potpuno i detaljno. Hijerarhijski opis sistema u tehnici dijagrama tokova
podataka se svodi na to da se na visim nivoima definisu globalniji procesi, a da se zatim svaki
takav globalni proces, na slede¢em nizem nivou, pretstavi novim dijagramom toka podataka.
Dijagram toka podataka na vrhu ovakve hijerarhije naziva se dijagram konteksta, a procesi
na najnizem nivou (procesi koji se dalje ne dekomponuju) nazivaju se primitivni procesi.

5/68



Projektovanje IS rent a car Milan Savi¢ 03/06

DIJAGRAM KONTEKSTA RENT A CAR

Zahtev za iznajmljivanje

Klijent €« Preuzima automobil

Vraéa automobil Pregled automobila

Pregled klijenata

ProduZuje rentu

Unos novog klijenta—

Plaéa troSkove IS Rent a car [ ¢—Iznajmljuje automobil

Naplaéuje troSkove——————y Sluzbenik

ProduzZuje ugvor ‘

Unos novih kola

Slika 2. Dijagram konteksta Rent A Car

PROCES IS RENT A CAR

IS Rent a car je predviden da radi sa klijentima i automobilima. Vidimo da na dijagramu
postoje dva objekta, a to su klijent i sluzbenik. Svi zahtevi i akcije su regulisani tokovima
podataka, koji su pokazatelji kako objekti komuniciraju sa sistemom.
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DIJAGRAM DEKOMPOZICIJE PRVOG NIVOA

Automobili

Klijenti

3.0
Pretraga

— Klijent
Pretraga
klijenata
Pretraga
automobila
Zahtev za iznajmljivanje
—
Zahtevi
——
SluZbenik
1.0 L .
— . ¢——  Iznajmljuje automobil
Iznajmiljivanje
Vraca automobil
ProduZuje ——
rentu Ra&uni
Uplacuje
troSkove -~ 20

Ugovori

Slika 3. Dekompozicija prvog nivoa

Posle dekompozicije IS firme Rent a car dobijamo nova tri procesa, koji prate sva desavanja u
firmi. Sva tri procesa nastala su iz tokova podataka, koji su naznaceni u prvom dijagramu.

Dobijeni procesi posle dekompozicjije :
e Iznajmljivanje
e Vracanje
e Pretraga

Dobijena skladiSta podataka :

e Ugovori

e Racuni

e Zahtevi

o Klijenti

e Automobilu

7/68



Projektovanje IS rent a car Milan Savi¢ 03/06

DRUGI NIVO DEKOMPOZICIJE - 1. IZNAJMLJIVANJE

Potpisuje ugovor:

Klijent

Zahtev za iznajmljivanje

4

1.2
Pravljenje
ugovora

1.1
Obrada
zahteva

Pravi
ugovor

Zahtevi

Preuzima
automobil

1.3
Predaja -«—Predaje automobil—————— Sluzbenik
automobila

Iznajmljeni
automobili

Slika 4. Drugi nivo dekompozicije - Iznajmljivanje

PROCES 1.1 - OBRADA ZAHTEVA

Posle uzimanja zahteva za iznajmljivanje automobila od klijenta, sluzbenik
pretrazivanju.
Zahtev smesta u bazu radi arhive.

PROCES 1.2 - PRAVLIENJE UGOVORA

Ugovori

pristupa

Kada se obe strane sloze oko izbora automobila, cene i svih dodatnik troskova, sluzbenik
pristupa pravljenju ugovora. Jedan primerak predaje klijentu, drugi smesta u bazu ugovora.

PROCES 1.3 - PREDAJA AUTOMOBILA KLIJENTU
Nakon potpisivanja ugovora sluzbenik predaje automobil klijentu.
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DRUGI NIVO DEKOMPOICIJE - 2. VRACANJE

Zahtev za produzivnje

Ugovori
Klijent N—
Uplacuje 2;? _
trodkove Produzivanje

rente
Produzuje

rentu

Y
21
Uplata
Prima uplatu——————————» SluZbenik
—
Uplatnice

Slika 5. Drugi nivo dekompozicije - Vracanje

PROCES 2.1 - UPLATA

Ovim procesom vidimo da klijent nakon Sto je zavrsio rentiranje automobila pristupa uplati za
uslugu. Sluzbenik prima uplatu od klijenta i zavodi je u bazu uplatnica.

PROCES 2.2 - PRODUZIVANJE RENTE

Ovaj proces objasnjava tok podataka kada klijent Zeli da produzi rentu na iznajmljeni
automobil. Klijent sluzbenika obavestava o produzivanju i tada sluzbenik u bazi trazi ugovor
koji firma ima sa klijentom. Ponistava stari datum vracanja i stavlja novi dogovoreni datum.
Klijent je saglasan da je i cena zbog produzivanja mnogo veca. Nakon obavljenog razgovora
sluzbenik novi ugovor smesta u bazu ugovora.
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DRUGI NIVO DEKOMPOZICIJE - 3. PRETRAGA

Klijent

Davanje
podataka

33
Pretraga
automobila

Zavtev za automobil

Liéni
podatci

3.2
Unos novog
klijenta

3.1
Pretraga
klijenata

Unos podataka

» Automobili

<
<

34
Unos novog
automobila

Nov
Automobil

Sluzbenik

——
«—

Klijenti

Slika 6. Drugi nivo dekompozicije - Vracanje

PROCES 3.1 PRETRAGA KLIJENATA

Proces obuhvata pretragu baze podataka u sistemu. Znamo da se tu nalaze svi klijenti od
ranije, i koji su upisani. Pretraga se vrsi isklju¢ivo unosenjem li¢nih podataka klijenta, na koje
sistem vrada poruku da li se klijent nalazi, ili se ne nalazi u bazi podataka. Ako se klijent nalazi
u bazi, u njegov profil se upisuje renta koju uzima, radi evidencije i kasnije nekih popusta za

stalne musterije. Ako se klijent ne nalazi u bazi pristupa se slede¢em procesu.

PROCES 3.1 PRETRAGA KLIJENATA

Ovim procesom u sistem se upisuju podatci klijenta koji je toga datuma izvrsio rentiranje

automobila. Sistem mora da potvrdi da je unos uspesan.

PROCES 3.1 PRETRAGA AUTOMOBILA

Proces obuhvata pretrazivanje baze automobila na zahtev klijenta. Sistem vracéa poruku o
uspesnosti pretrage. Ako je automobil pronaden, sistem na ekranu ispisuje podatke o
automobilu, cenu i status automobila. Ako automobil nije pronaden sistem vraéa poruku o

neuspesnosti pretrage.

PROCES 3.1 PRETRAGA KLIJENATA

Isto kao i sa klijentima. Posle kupovine novog automobila, sve karakteristike se upisuju u bazu

podataka. Sistem vraca poruku o uspesnosti unosa novog automobila
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RECNIK PODATAKA

Recnik podataka, kao sto je ranije receno, daje opis strukture i sadrzaja svih tokova i skladista
podataka. Bez obzira Sta tok ili skladiSte podataka pretstavljaju, papirni dokumenat, niz
karaktera kao ulaz sa terminala, "paket" informacija dobijen telekomunikacionom linijom,
kartoteku ili datoteku, kao logiCka struktura podataka oni pretstavljaju neku kompoziciju
polja. Da bi precizno definisali logicku strukturu sladista i tokova i definisali sintaksu re¢nika
neophodno je da uvedemo definicije svi koncepata rec¢nika:

1) Polje je elementarna (atomska) struktura koja se dalje ne dekomponuje i koja ima svoju
vrednost.

2) Polja svoje vrednosti uzimaju iz skupova vrednosti koji se nazivaju domenima.
Domeni mogu biti:

- "predefinisani", odnosno standardni programsko-jezicki domeni, kao Sto su INTEGER,
CHARACTER, REAL, LOGICAL i DATE.

- "semanticki", kada se definisu posebno, preko svoga imena, predefinisanog domene i,
eventualno, ograni¢enja na moguci skup vrednosti predefinisanog domena.

3) Pored ograni¢enja na vrednosti polja, odnosno vrednosti domena koja su data u
primerima definiSu se i druga. Ogranic¢enja mogu biti prosta i slozena. Lista dozvoljenih prostih
ogranicenja je:

(@) konstanta, gde je bilo koji operator poredenja koji se na datom domenu moze
definisati (na primer, <, >, =, <=, >= za brojne domene), a konstanta je neka definisana
vrednost iz datog domena.

(b) BETWEEN konstanta , konstanta, gde su konstante vrednosti iz datog domena.

(c) IN (lista vrednosti), gde se lista formira od konstanti iz odgovaraju¢eg domena.

(d) NOT NULL, kada dato polje ne moze da dobije "nulla vrednost", odnosno mora
uvek da ima vrednost.

RECNIK PODATAKA ZA IS RENT A CAR

TABELA AUTOMOBILI

NAZIV DRUGI NAZIV DOMEN | OGRANICENJE NAPOMENA
PODATKA PODATKA
Ime Proizvodjac Varchar Not null
proizvodaca (150)
automobila
Model Model Varchar Not null
automobila (150)
Kategorija Kategorija Varchar Not null
Automobila (150)
Broj vrata BR_vrata Varchar Not null
(150)
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Vrsta goriva Vrsta_goriva Varchar Not null
(150)
Menjac na Menjac Varchar
Automobilu (150)
Godiste Godiste Varchar Null
Automobila (150)
Broj Sasije BR_sasije Varchar Not null Primary
(150) key
Broj motora BR_motora Varchar Not null
(150)
Boja Boja Varchar Not null
Automobila (150)
Kupovna Kupovna_cena Varchar Null
cena (150)
Automobila
Cena Cena_iznajmljivanja Varchar Null
iznajmljivanja (150)
Kubikaza CcC Varchar Null
Automobila (150)
Broj BR_registracije Varchar Not null
registracije (150)
Prva Prva_registracija Varchar Null
registracija (150)
Predena Kilometraza Varchar Null
Kilometraza (150)
Dodatna Dodatna_oprema Varchar Null
Oprema (150)
Standard Standard Varhar Null
Automobila (150)
TABELA IZNAIMI
NAZIV DRUGI NAZIV DOMEN | OGRANICENJE NAPOMENA
PODATKA PODATKA
Broj ugovora [Broj ugovora] Int Null Primary
Key
Broj Sasije BR_Sasije Varchar Null
(150)
Maticni broj Mat_Br Varchar Null
(150)
Datum Datum_iznajmljivanj Varchar Not null
iznajmljivanja a (150)
Automobila
Datum Datum_Vracanja Varchar Not null
vradanja (150)
Automobila
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TABELA KLIJENT

NAZIV DRUGI NAZIV DOMEN | OGRANICENJE NAPOMENA
PODATKA PODATKA
Ime klijenta Ime Varchar Not null
(150)
Prezime Prezime Varchar Nut null
klijenta (150)
Adresa Adresa Varchar Not null
klijenta (150)
Kontakt Telefon Varcah Not null
telefon (150)
Maticni broj Mat_br Varchar Not null Primary key
(150)
Broj li¢ne Broj_LK Varchar Not null
karte (150)
Broj pasosa Br_pasosa Varchar Null
(150)
Naziv firme Naziv_firme Varcah Null
Klijenta (150)
Adresa firme Adresa_firme Varcah Null
(150)
Telefon firme Tel_firme Varchar Null
(150)
PIB firme PIB Varchar Null
(150)
Matic¢ni broj MatBR_Firme Varchar Null
Firme (150)
Informacije Info Varchar Null
(150)
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USE CASE - RENT A CAR

Slucajevi koriséenja modeluju dijalog izmedu izvodaca i sistema. One predstavljaju
funkcionalnost koju obezbeduje sistem. Skupina sluCajeva koris¢enja za neki sistem
ustanovljava sve definisane nacine na koje taj sistem moze biti koriS¢en. Formalna definicija
slucajeva koris¢enja glasi: slucaj koriSéenja je niz transakcija koje izvodi sistem, koji daje
merljive rezultate od vrednosti za pojedinacnog izvodaca. Izmedu izvodaca i slucaja koriSé¢enja
moze postojati relacija asocijacije, koja se jos naziva i komunikacionom asocijacijom. Mogu
postojati dva tipa relacija izmedu sluCajeva koris¢enja: include (ukljudi) i extend (prosiri).
Relacije include se formiraju izmedu novog slucajeva koris¢enja i svakog drugog slucaja
koriscenja koji koristi njegovu funkcionalnost.

Relacija extend koristi se da prikaze :

¢ Opciono ponasanje

¢ Ponasanje koje se pokre¢e samo pod odredenim uslovima

» Nekoliko razlic¢itih tokova koji mogu biti pokrenuti na osnovu izbora izvodaca

Dijagram slucajeva koriscenja je graficki prikaz pojedinih ili svih izvodaca, slucajeva koris¢enja
i njihovih interakcija.

RentACar

Pregled automobila

Pregled klijenata

PorucujeAs
PregledaRaguAutomobila

StarinKljjenata

UnosNovogHlijentaUbazu

tomobilk.

Iznajmljivanje
utomonbil

IznajmijujeAU

Klijent

ProduzujeUgovériiijentu

ujeUgovor

Placanje
Produzivanje
ugovora
Unos novih kola

Slika 7. Use Case - Rent a Car

UnosiNov:
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Use Case 1. Narucivanje

Primarni akter : Klijent
Opis : Klijent narucuje automobil kod sluzbenika, nakon Sto je izabrao automobil koji je Zeleo.

Preduslovi : Sistem priklju¢en na napajanje, ekran ukljucen u sistem. Sluzbenik koji je na
radnom mestu. Radno vreme joS u toku. Sistem prima ulazne zahteve klijenta

Tok dogadaja : 1. Sluzbenik je logovan sa svojim nalogom na sistem firme
2. Klijent ulazi u firmu, sa zahtevima za kola
3. Sluzbenik pretrazuje bazu automobila i nalazi zahtevani automobil
4. Klijent potvrduje porudzbinu

Alternativni tok dogadaja : Sluzbenik ne nalazi automobil koji odgovara zahtevu klijenta.
Cena iznajmljivanja je visoka za klijenta.

Posledice : Porudzbina je zavrSena

Pretpostavke : Pretpostavimo da klijent tacno zna koja kola mu trebaju

Use Case 2. Pregled automobila

Primarni akter : Sluzbenik, sistem

Opis : Sluzbenik na zahtev klijenta pregleda bazu automobila. On unosi ta¢no odredene
zahteve sistem. Sluzbenik prenosi klijentu rezultate pretrage.

Preduslovi : Sistem priklju¢en na napajanje, ekran ukljucen u sistem. Sluzbenik koji je na
radnom mestu. Radno vreme jos u toku. Sistem prima ulazne zahteve klijenta. Sistem povezan
sa bazom podataka.

Tok dogadaja : 1. Sluzbenik je logovan sa svojim nalogom na sistem firme
2. Klijent ulazi u firmu, sa zahtevima za kola
3. Sluzbenik unosi kriterijume za pretrazivanje baze
4. Sluzbenik pretrazuje bazu automobila i nalazi zahtevani automobil
5. Sluzbenik prenosi klijentu rezultate pretrage

Alternativni tok dogadaja : Sluzbenik ne nalazi automobil koji odgovara zahtevu klijenta.
Sluzbenik gresi u kriterijumima i sistem izbacuje pogresne rezultate.

Posledice : Trazeni automobil je pronaden u bazi.

Pretpostavke : Pretpostavimo da klijent ta¢no zna koja kola mu trebaju. Samim tim i
sluzbenik unosi tacne kriterijume. Ako je automobil u bazi sistem ¢e ga izbaciti na ekran.
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Use Case 3. Pregled klijenata

Primarni akter : Sluzbenik, sistem

Opis : Po zavrSetku porudzbine sluzbenik pregleda bazu klijenata. Sa cilje da proveri da li je
klijent novi, pa je potrebno da se unese u bazu, ili je stari pri ¢emu dobija neki popust i
pogodnosti

Preduslovi : Sistem priklju¢en na napajanje, ekran ukljucen u sistem. Sluzbenik koji je na
radnom mestu. Radno vreme jos u toku. Sistem prima ulazne zahteve klijenta. Sistem povezan
sa bazom podataka.

Tok dogadaja : 1. Sluzbenik je logovan sa svojim nalogom na sistem firme
2. Porudzbina za kola je uspesno zavrsena
3.Sluzbenik pretrazuje bazu sa klijentima po imenu i prezimenu
4. Sluzbenik pronalazi klijenta u bazi, Sto znadi da je on vec stara
musterija. Dobija popust i pogodnosti za iznajmljivanje
5. Sluzbenik ne nalazi klijenta u bazi

Alternativni tok dogadaja : Sluzbenik ne nalazi kljenta u bazi, jer ne postoji. Trazi se unos
istog u bazi. Sluzbenik je pogresio prilikom pretrage klijenata

Posledice : Trazeni klijent je pronaden u bazi.

Pretpostavke : Pretpostavimo da sluzbenik ne zna ko je stara, a ko nova musterija.

Use Case 4. Unos klijenta

Primarni akter : Sluzbenik, sistem

Opis : Po zavrSetku pretrage klijenata, sluzbenik uvida da klijenta nema u bazi. Potrebno je
uneti istog zbog evidencije

Preduslovi : Sistem priklju¢en na napajanje, ekran ukljucen u sistem. Sluzbenik koji je na
radnom mestu. Radno vreme jos u toku. Sistem prima ulazne zahteve klijenta. Sistem povezan
sa bazom podataka.

Tok dogadaja : 1. Sluzbenik je logovan sa svojim nalogom na sistem firme
2.Sluzbenik pretrazuje bazu sa klijentima po imenu i prezimenu
3. Sluzbenik ne nalazi klijenta u bazi
4. Sluzbenik unosi novog klijenta u bazu

Alternativni tok dogadaja : Sluzbenik je pogresio prilikom pretrage klijenata. Uneo novog,
ustvari starog ako ve¢ postoji. Sada u bazi imaju dva klijenta sa istim podacima.

Posledice : Klijent je uspesno unesen u bazu klijenata

Pretpostavke : nema
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Use Case 5. Iznajmljivanje

Primarni akter : Sluzbenik, klijent
Opis : Po uspesnom odabiru automobila, sluzbenik iznajmljuje automobil klijentu

Preduslovi : Trazeni automobil postoji u bazi, unesen novi klijent, stari klijent azuriran u bazi,
ugovor zakljucen.

Tok dogadaja : 1. Sluzbenik je logovan sa svojim nalogom na sistem firme
2.Sluzbenik zaklju¢uje ugovor sa klijentom
3. Sluzbenik odlazi da pokaze automobil klijentu
4. Sluzbenik predaje klijentu iznajmljen automonbil
Alternativni tok dogadaja : Klijent odustaje od vozila
Posledice : Klijent je uspesno iznajmio automobil

Pretpostavke : nema

Use Case 6. Vracanje automobila

Primarni akter : Sluzbenik, klijent
Opis : Vracanje automobila
Preduslovi : Iznajmljen automobil, zakljucen ugovor.
Tok dogadaija : 1. Klijent vraca automobil u propisanom roku
2. Sluzbenik proverava stanje auta
3. Ponistava ugovor izmadu rentAcar-a i klijenta

4. Sluzbenik pravi raun na osnovu ugovora

Alternativni tok dogadaja : Klijent nije vratio kola u predvidenom roku, kola su tokom
koriséenja ostecena,

Posledice : Klijent je uspesno vratio automonbil

Pretpostavke : Sluzbenik je ovlasten da preuzme vozlio
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Use Case 7. Pla¢anje

Primarni akter : Sluzbenik, klijent

Opis : Pre isteka roka klijent vraca kola. Sluzbenik pravi racun i klijent isti racun placa, posle
dogovora o nacinu placanja

Preduslovi : Automobil je vracen, ugovor ponisten, racun napravljen, dogovoren nacin
plac¢anja

Tok dogadaja : 1. Sluzbenik je logovan sa svojim nalogom na sistem firme
2.Sluzbenik pronalazi broj ugovora u bazi, proverava validnost i ponistava
ga
3. Sluzbenik se sa klijentom dogovara o nacinu placanja
4. Sluzbenik predaje racun klijentu
5. Klijent racun placa

Alternativni_tok dogadaja : Nevazeca kreditna kartica, prazan bankovni racun, dodatni
troskovi,

Posledice : Klijent je uspesno platio koriSéenje automobila

Pretpostavke : Sluzbenik ima pravo da naplati na licu mesta

Use Case 8. Produzivanje ugovora

Primarni akter : Sluzbenik, klijent
Opis : Pre isteka roka klijent traZi da mu se ugovor produZzi.
Preduslovi : Automobil je iznajmljen, stari ugovor vazedi

Tok dogadaja : 1. Sluzbenik je logovan sa svojim nalogom na sistem firme
2. Klijent trazi da mu se produzi ugovor oiznajmljenom autu
3. Sluzbenik na osnovu starog ugovora, pronalazi klijenta u bazi
4. Produzava mu ugovor
5. Unosi dodatne troskove
Alternativni tok dogadaja : Nemogucnost produzenja ugovora

Posledice : Klijent je uspesno produzio ugovor o iznajmljivanju auta

Pretpostavke : Sluzbenik je ovlasten da produzi ugovor sa klijentom
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Use Case 9. Unos novih kola

Primarni akter : Sluzbenik

Opis : Posto je firma kupila nova kola, i podmladila vozni park. Ista kola treba uneti u bazu.
Sluzbenik, posto je primio kola, unosi specifikacije sa svako vozilo ponaosob

Preduslovi : Zakljucen ugovor sa autoku¢om o isporuci kola. Kola isporucena, kola primljena
Tok dogadaja : 1. Sluzbenik je logovan sa svojim nalogom na sistem firme

2. Unosi podatke za svako vozlio
3. Azurira bazu voznog parka

Alternativni tok dogadaja : Vozila nisu isporucena
Posledice : Sluzbenik je uspesno uneo i azurirao bazu za vozni park

Pretpostavke : SluZzbenik ima pravo pristupa bazi, za unosenje novih kola
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DIJAGRAMI AKTIVNOSTI

Sta je dijagram aktivnosti?

Dijagram aktivnosti je pojednostavljen prikaz onoga Sto se dogada za vreme operacije
ili procesa. Pokazuje korake u operaciji ili procesu, koji su nazvani aktivnosti, ali i tacke odluke
(decision points) i grane (ogranke). Koristi se npr. za prikazivanje poslovnog procesa ili
operacije.

Dijagram aktivnosti je ekstenzija (nastavak, dodatak) state diagrama - dijagrama
stanja. Dijagram stanja pokazuje stanje objekta i aktivnosti prikazuje kao strelice koje
povezuju stanje, dok dijagram aktivnosti istice bas aktivnosti.

Svaka aktivnost je predstavljena zaobljenim pravougaonikom. Kad se zavrsSi odvijanje
jedne aktivnosti, automatski se prelazi na odvijanje druge aktivnosti. Strelice predstavljaju
kretanje od jedne aktivnosti do sledece. Kao i dijagram stanja, dijagram aktivnosti ima
pocetnu tacku prikazanu kao bikovo oko (bull's eye, kruga s manjim ispunjenim kruzi¢em
unutar njega)

Na slici vidimo :

. . Aktivnost 1
1. pocetnu tacku
2. zavrsnu tacku
3. dve aktivnosti

. A 4
4. kretanje procesa -
Aktivnost 2
Slika 8. Dijagram aktivnosti

Odluke

Kad usled odvijanja aktivnosti dode do tacke u kojoj jedan skup uvslova vodi na jednu
stazu, a drugi skup uslova na drugu stazu treba prikazati grananje.
Tacka u kojoj dolazi do granjanja se naziva decision point (tacka odluke) i moze se prikazati
na dva nacina. Jedan nacin je da mogude staze izlaze (dolaze) direktno iz aktivnosti. Drugi
nacin je da imamo tranziciju (prelaz) aktivnosti do "malog dijamanta" ( ¢ - simbol odluke iz
flawcharta) i onda moguce staze iz tog simbola. U oba slucaja uslov koji vodi za odredenu
stazu je u uglatim zagradama blizu odgovarajuce staze.

Wake Up

Wake Up

[hungry} ’ {not hungry]

Go Back te Sleep

[hungry] {not hungryl

Eal Braakiast

Slika 9. Odluke
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Uporedne staze

Usporedne staze su staze koje krecu u isto vreme, a kasnije se opet spajaju u jednu
stazu. Odvijaju se uporedno. Separacija (odvajanje staza) se prikazuje podebljanim linijama
okomitim na tranziciju (smer u kojem se prikazuje odvijanje operacije ili procesa). Spajanje
usporednih staza prikazuje se podebljanom popre¢nom linijom.

@@ G
:

Slika 10. Uporedne staze

Signali

Za vrijeme sekvence aktivnosti moguce je poslati signal. Kad je primljen signal
uzrokuje da aktivhost zauzme svoje mjesto.

Simbol za slanje signala je konveksni peterokut.
Simbol za primanje signala je konkavni peterokut.
Konveksni poligon simbolizira output - dogadaj.
Konkavni poligon simbolizira input - dogadaj.

Television

N Remote keyin{channel)

CShow New Channel | Prass Channel Numba
h
change{channel) <— -

change{channel)

Watch

Slika 11. Signali
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DIJAGRAMI AKTIVNOSTI IS RENT A CAR

Dijagram Aktivnosti 1. Porudzbina

(Pretraiuje se b

(Autcmcbil pronaden u bazi

Klijent prihvala porudzbinu

Prihvata uslove u ugovoru

Primljena perudzbina

Prihvata novo vozilo

Porudzbina zakljué¢ena

aza autcmcbila)

Automebil nije pronaden

(Predlcg na drugim vczilcm)

Klijent odustaje od pcrudibine)

Slika 12. Dijagram aktivnosti - Porudzbina

®
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Dijagram Aktivnosti 2. Pregled automobila

(Logovanje na bazu automobila)

(Pretraga po zadatim kriterijumima)

Automobil pronaden Automobil nije pronaden

Pogresno uneseni podatci

Ponovna pretraga

|zvestaj o rezultatima

Pretraga zavréena

Slika 13. Dijagram aktivnosti - pregled automobila

Automobil ne postoji u bazD

23/68



Projektovanje IS rent a car Milan Savi¢ 03/06

Dijagram Aktivnosti 3. Pregled klijenata

Logovanje na bazu klijenata \

Pretraga klijenata

Klijent postoji u bazi Klijent ne postoji u bazi

(Greska pri unosu podataka)

Ponovna pretraga

(Aiuriranje dosijea starog klijenta Unos novog klijenta

(Rad sa klijentom zavréen)

Slika 14. Dijagram aktivnosti - Pregled klijenata
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Dijagram Aktivnosti 4. Unos novog klijenta

(Klijent ne postoji u baZD

Unos novog klijenta

(Klijent prihvata porudibinu)

Upisivanje podataka

[Klijent ne prihvata porudibinu)

Logout

®

Slika 15. Dijagram aktivnosti - Unos novog klijenta
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Dijagram Aktivnosti 5. Iznajmljivanje

(Klijent prihvata porudibinu)

Ne

Da

(Klijent odustaje od porudibine]

Sastavljanje ugovora

Potpisivanje ugovora

Gznajmljivanje automobila]

Gznajmljivanje uspeéno] Gznajmljivanje neuspeéno)

Slika 16. Dijagram aktivnosti - Iznajmljivane
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Dijagram Aktivnosti 6. Vracanje automobila

Klijent vra¢a automobil

Da Ne

Obavestavanje klijenta oi isteku roka za povraéaj vozila)

Preuzimanje pozila

Pregled stanja vozila

Dodatni tro$kovi - penali

Vozilo ispravno

Pravi se zapisnik

Da

Pravi se radun

Ispostavljanje raéuna

Slika 17. Dijagram aktivnosti - Vracanje automobila
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Dijagram Aktivnosti 7. Plaé¢anje

Klijetu se izdaje racun

Klijent potvrduje uplatu

Da Ne

Provera racuna

Potpisuje priznanicu

| Nacin plaéanja \

\
(

(Kreditnom karticom) Cekom )

Provera

Potvrda uplate Problemi prilikom uplate

Da

Stampanje racuna

Uplata uspesna Uplata neuspesna

Slika 18. Dijagram aktivnosti - Plac¢anje
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Dijagram Aktivnosti 8. Produzivanje ugovora

Ugovor istekao

[Klijent zeli produzenje ugovora]

Produzenje odobreno

Da

Glijent obavesten da je produzenje odobre@

Ne

~/
/kKIijet obavesten da vrati vozilo

(Unos novih troskova i datuma]

Klijent vraéa vozilo

Ugovor produzen Ugovor nije produzen

Slika 19. Dijagram aktivnosti - Produzivanje ugovora
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Dijagram Aktivnosti 9. Unos novih vozila

Nova vozila isporuéena

Vozila primljena

Faktura potpisana

Ne

Greska pri isporuci

Nova vozila pregledana

Vozila vraéena fabrici

(Specifikacije novih kola unete u bazu)

(Vozila nisu uneta u bazu)

Slika 20. Dijagram aktivnosti - Unos novog vozila
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SEKVENCIJALNI DIJAGRAM AKTIVNOSTI

Kljent Porucuje vozilo Sluzbenik proverava bazu vozila sistem
Vozilo ne postoji
Ne posofji takvo vozilou bazi ~_____- Vozilo postoji
Saopstava rezultat pretrage T
e —----""""
Trazeno vozilo je slobodno -
Priprema ugovor za klijenta T
o -
] pregled klijenata
Prihvata ugovor -
Message1 v Kiijent ne postoji
Unosi novog klijenta X
Iznajmljuje vozilo Message2 Klijlent vec postoji
e L
Azurira starog klijenta
Slika 21. Sekvancijalni dijagram - Iznajmljivanje automobila
Vraca vozilo Logovanje na sistem
Ugovor pronadjen > Pretraga
e ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
ponistavanje ugovora
Ugovor ponisten T \:; Message3
S EGGEEEEEEEEEE R S
Placa racun
Naplata i transver
B "> Uspesna
Stampa racun I K—--"
|zdavanje racuna - e
S e SRR

Slika 22. Sekvencijalni dijagram - Vraéanje automobila
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produzuje ugovor

Pretrazuje ugovore

Potpisivanje novog ugovora

Tekuci ugovor pronadjen

Unosi nove podatke u ugovor

\—;

Stampanje novog ugovora _____ 1

Ponistava stari ugovor

 ;

Slika 23. Sekvencijani dijagram - ProduZivanje ugovora

\:) Message4

-
"> Promena izvrsena
-
"> Ugovor obrisan
L -

Sluzbenik Sistem
Pretraga voznog parka
~<_
N
) lzvrsena
- g
Prikazivanje vozila na lageru  __ ___ "
Unos novih automobila
~<_
N
\
, Unos uspesan
- g
Prikaz novog lagera ~ _____ K—"

Slika 24. Sekvencijalni dijagram - Pretraga
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Jelznajmljen

DIJAGRAM KLASA

Iznajmljuje

0..* -Pretrazuje

-Dat_iznajmljivanja : string
-Sifra : short

Iznajmljuje

Sluzbenik

-Ime : string
-Prezime : short

Automobil

-Proizvodad : string
-Model : string
-Kategorija : string
-BR_vrata : string

-Vrsta : string

-Menjaé : string

-Godiste : string
-BR_$asije : string
-BR_motora : string
-Boja : string
-Kupovna_cena : string
-Cena_iznajmljivanja : string
-CC : string
-BR_registracije : string
-Prva_registracija : string
-Kilometraza : string
-Dodatna_oprema : string
-Standard : string

Iznajmljuje

-Dat_iznajmljivanja
-Sifra
-Mat_broj

1.* _Pretrazen od | M3tBR :string
-Sifra : string
-Dat_Zaposljavanja : string
-Adresa : string
-Grad : string
-Drzava : string
) i -Broj_LK : string
-Unosi Unosi -Telefon : string
UnosUBazu -Plata : string
71“* Jeunesen | Ratunosenja +lznajmljujeAutomobilKlijentu()
—S|fra_radn|ka +Prav|Ugovor()
-Mesto +ProduzavaRentu()
1 - +Naplacujerentu()

- +UnosiNovogKlijenta()
+BriseKlijenta()
+PretrazujeBazKlijenata()

) +UnosiNovAutomobil()
1 -Je unesen +BriseAutomobillzBaze()
+PretrazujeAutomobile()
1.* -Je pretragen  _oprisan od
1.* -Unosi

Klijent
-lme : string
-Prezime : string
-Adresa : string
-Telefon : string
-Mat_broj : string
-Broj_LK : string
-Broj_pasosa : string 1 *
-Naziv_firme : string h
-Adresa_firme : string Brishnje
-Tel_firme : string -Pretrazuje
-PIB : string
-MatBr_fimre : string 1 *
-Info : string v
+lznajmljujeKola()
+VracaAutomobil() -Brige

+ProduzujeRentu()
+UpladujeRentu()
+PregledaKataloge()

Slika 25. Dijagram klasa - Rent a Car
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GRAFICKI PRIKAZ SISTEMA

GLAVNA FORMA

Fent & Car Frogram - Registrovan za LINK Group d.oco, [ built 12.0.745 ) = [l E%

Opcije  Kljenti  Automobili  Pomod

Paodaci uzpedno ugitani

Slika 26. Glavna forma

Na ovoj slici vidimo jednu formu, koju smo nazvali glavha forma. Na njoj se nalaze odredeni
podatci koji se ucitavaju. Na vrhu imamo meni koji sadrzi polja Opcije, Klijenti, Automonbili,
Pomo¢. Vidimo jednu zelenu liniju(ProgresBar) koja se popunjava, i sve dok se popunjava ne
mozemo da koristimo meni. Kada se zavrsi popunavanje ProgresBar-a, meni postaje crne boje
i spreman je za koristenje.

Kako to izgleda u kodu :

//metoda za ucitavanje zelene linije na formi
private void ucitajPodatke_DoWork(object sender, DoWorkEventArgs e)
{
//menuStripl.Metoda za prikazivanje meni-a na formi
//u nasem slucaju prikazuje nam Opcije, Klijenti, Automobili, Pomo¢
//Enabled = false znadi da je opcija koristenja meni-a ukinuta
menuStripl.Enabled = false;

//dajemo vrednost 10
radProgressBarl.Valuel = 10;

//dok got je vrednost manja od 100 sistem se ucitava
while (radProgressBarl.Valuel != 100)

{
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System.Threading.Thread.Sleep(300);

//progres bar se popunjava za 10 vrednost
radProgressBarl.Valuel += 10;
b
b

//metoda koja dolazi posle ucitavanja podataka
//ova metoda sluzi da nam omogudi koristenje meni-a

private void ucitajPodatke_ RunWorkerCompleted(object sender,
RunWorkerCompletedEventArgs e)

{

//posle popunjavanja zelene linije ispisuje se poruka da su podatci uspesno ucitani
radLabell.Text = "Podaci uspesno ucitani!";

//meni je spreman za koristenje

menuStripl.Enabled = true;
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GLAVNA FORMA - OPCIJE

FRent & Car Progiam - Registiovan za LINK, Group doco, [ built 12.0745 | = [ 22

Opeije. | Klijenti Automobii  Pomod
| Ienajmljivanie  Fl

Povracaj Fz

Produzivanje

Izlaz

Podaci uspesno uiitanil

Slika 27. Pregled opcija

Forma nam omogudéava da iz meni-a izaberemo neke stavke koje smo prethodno uneli. U meni
mozemo staviti beskonacno aplikacija, ali se obi¢no stavlja onaj broj koji nam koristi.

Posto nada aplikacija radi na iznajmljivanju automobila logi¢no je da u pod Opcije stavimo
polja koja odgovaraju toj radnji.

Opcije sadrze:
e Iznajmljivanje
e Povracaj
e Produzivanje
e Izlaz

Pritiskom na opciju Iznajmljivanje otvara nam se nov panel koji nam sluzi da klijentu
iznajmimo automobil i podatke o iznajmljivanju unesemo u bazu podataka.

Evo kako to izgleda u C# kodu :

//Metoda koja nam sluzi da otvorimo panel za iznajmljivanje automobila

//radi samo kada se stisne ova opcija

private void iznajmljivanjeToolStripMenultem_Click(object sender, EventArgs e)

{

//Brisemo sve sSto se nalazilo na glavhom panelu
panell.Controls.Clear();
//Na mesto glavhog panela dodajemo panel za iznajmljivanje
panell.Controls.Add(new iznajmiAutomobil());
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FORMA IZNAJMLJIVANJE AUTOMOBILA

Rent & Car Program - Registrovan 2a LINE Group d.aco, [ bult 12.0.745 = [ 2%

Opcije  Khjenti  Automabli  Pomod

Iznajmljivanje automobila

1, Mema trenutnih obavestenja
Broj $azie
M aticni broj

Period da kog a2 izanjmljuie:

- . -

L L 2009 v
{Dan) [Mesac) [Godina)

U gowvar($tampanie] lznaimi

Otkazi

Slika 28. Forma za iznajmljivanje automobila

Dobrodosli na panel za iznajmljivanje automobila.

Kao sto vidimo on se sastoji od jednog naslova koji nam govori o kom panelu se radi. Ispod
naslova se nalaze dva TextBox-a, u koja upisujemo broj sasije automobila i maticni broj
klijenta. Naravno sve to moramo da oznacimo nekim datumom. U nasem sluc¢aju mi upisujemo
datum do kada klijent iznajmljuje automobil.

Ispod datuma nalaze se tri dugmeta preko kojih Stampamo ugovor, iznajmljujemo automobil i
podatke o iznajmljivanju upisujemo u bazu podataka, i otkazujemo iznajmljivanje pri ¢emu se
upisani podatci automatski brisu.

Dugme Otkazi prikazano u C# kodu :

//metoda za otkazivanje iznajmljivanje
private void button2_Click(object sender, EventArgs €)

{

//sluzi da se sakriju sva polja na panelu
this.Hide();
b

Dugme Iznajmi prikazano u C# kodu :

//Metoda za iznajmljivanje automobila i podatke upisuje u bazu
private void button3_Click(object sender, EventArgs e)

{
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//hvatamo izuzetak
try
{

//SQL konekcija koja nosi tacnu putanju do baze
SqlConnection conn = new SglConnection(Properties.Settings.Default.ConnStr);

//Komanda koja uzima iz baze ta¢no ono sSto joj zadamo.

SqglCommand met = new SqlCommand("Select count(*) from Klijent where Mat_Br
=" + textBox2.Text + "', conn);

//Otvaramo konekciju

conn.Open();

SglDataReader reader = met.ExecuteReader();
reader.Read();

string metrez = reader.GetInt32(0).ToString();
conn.Close();

SqglCommand brs = new SglCommand("Select count(*) from Automobili where
Br_Sasije = "' + textBox1.Text + "'", conn);
conn.Open();

SglDataReader reader3 = brs.ExecuteReader();
reader3.Read();

string brsres = reader3.GetInt32(0).ToString();
//Zatvaramo konekciju

conn.Close();

//Ako su polja za unos prazna

if (textBox1.Text.Replace(" ", "") I= "" && textBox2.Text.Replace(" ", "") I="")
{
if (metrez !="1")
{
warningBox1.Message("Niste uneli validan matican broj");
else if (brsres 1= "1")
{
warningBox1.Message("Niste uneli validan Broj sasije");
b
else
{

SqglCommand cmd = new SglCommand("Insert into Iznajmi (Br_Sasije,
Mat_Br, Datum_Iznajmljivanja, Datum_vracanja) Values('" + textBox1.Text + "' ," +
textBox2.Text + "','"" + dtPickerl.MinDate + "','"" + dtPickerl.GetDate() + "')", conn);

conn.Open();

cmd.ExecuteNonQuery();

warningBox1.Message("Uspesno ste iznajmili auto.");
b
b
else
warningBox1.Message("Niste uneli sve podatke!");

catch (Exception ex) { MessageBox.Show(ex.Message); }
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b

FORMA POVRACAJ AUTOMOBILA

Rent & Car Frogam - Registrovan za LINK Group d.ooo. [ buil 120745 ) = [al 2%

Opije  Klijenti Automobili  Pomod

Povracaj automobila

|zaberite broj ugovora kako bi se iniciializoval podaci o kligntu

Ukfjuéi dodatne trogkove Bez naplate rentiranja
Broj ugovora: Informaciie o kligntu;
] Mema infamacia
Matin pladanja Filometrada (Km):
i i

Otkadi

Ukupno: 0.00 Eura

Slika 29. Forma za vra¢anje automobila

Nakon koristenja klijent vra¢a automobil. U TextBox sluzbenik upisuje broj ugovora koji se
napravio kada je klijent iznajmio automobil. Imamo jedan ComboBox u kojem se nalaze nacini
placanja(kes, visa, master card, Cek, ....). Sluzbenik treba samo da pritisne na polje i pojaviée
se lista sa svim uneSenim nacinima placanja. Nakon izbora placanja upisuje se kilometreza
posle rentiranja. Posle unoSenja podataka klijent je obavesten o iznosu koji treba da plati. Ako
se slaze sluzbenik stiskom na dugme Racun Stampa racun za klijenta. Ili pritiskom na dugme
otkazi ponistava sve, ako se klijent ne slaZe na iznosom rentiranja.
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Opcije  Klijenti

FORMA POVRACAJ AUTOMOBILA - DODATNI TROSKOVI

Rent & Car Program - Registrovan za LINK Group doo. [ built 12.0.745 )

Automobii - Pomod

Povracaj automobila

|zaberite broj ugovora kaka bi s2 inicijalizoval podaci o klientu.

V| Ukljuci dodatne trodkove

Eraj ugovora:

Matin placanja:

Ukupno: 0.00 Eura

Diadatri trodkovi

Eez naplate rentiranja

Informacie o kligntu:

Mema informaciia

KilometraZa [Fm]:
0

Raun Otkai

M aziv:

Cena (Eura):

0.00

Obigi [hodaj

Slika 30. Forma sa dodatnim troSkovima

= 3] &2

Nekada je potrebno posle rentiranja automobila ukljuditi i dodatne troSkove koje klijent mora
da plati. Tu spadaju razna osteéenja, prevelika kilometraza, itd. U TextBox naziv sluzbenik
upisuje ime troska i u TextBox Cena upisuje cenu tog troska. Na dugme dodaj oba upisana
polja se opet upisuju u tabelu, nakon ¢ega se cena za uplatu povecava za upisani iznos.

Dodatne troskove smo ukljudili pritiskom na checkBox “Ukljuci dodatne troskove”.
To u kodu izgleda ovako :

private void checkBox1_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

if (radPanell.Visible == true)

{

b

radPanell.Visible = false;

Cena -= CenaTroskova;
CenaTroskova = 0;
listViewl.Items.Clear();

label8.Text = String.Format("{0:Ukupno: 0.00 Eura}", Cena);

else

{

b
b

radPanell.Visible = true;

40/68




Projektovanje IS rent a car Milan Savi¢ 03/06

FORMA PRODUZIVANJE UGOVORA

Rent & Car Program - Registiovan za LINK Group d oo, [ bult 120,745 ] = [ 22

Opciie  Klijenti  Automobli  Pomod

Produzivanje ugovora

1y MNema treriutnib obavedtanja.
Braj ugavora:

Period da kog 2 produfuje:

P . -

A a1k 2003 -
(D=n) [lezec) [Godina)

Pioduzi | Otkadi

Slika 31. Forma za produzavanje ugovora

Na ovom panelu samo produzujemo datum za trajanje ugovora. Sluzbenik u polje upisuje broj
ugovora nakon cega menja datum. Na dugme produZi podatci u bazi se azuriraju.

U kodu to izgleda ovako :
private void button3_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
SqlConnection conn = new SglConnection(Properties.Settings.Default.ConnStr);
SqglCommand cmd = new SglCommand("Update Iznajmi Set Datum_Vracanja =" +
dtPickerl.GetDate() + "' where [Broj Ugovora] ='"" + comboBox2.SelectedItem + "', conn);

conn.Open();
cmd.ExecuteNonQuery();

warningBox1.Message("Uspesno ste produzili ugovor");

catch (Exception ex)

{

b
b

MessageBox.Show(ex.Message);
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GLAVNA FORMA - KLIJENTI

Rent & Car Program - Registrovan za LINK Group do.o. [ buil 120,745 | = [=] 22

Opeije | Klijgnti | Automobili  Pomod

Dodavanie

Pretraga

m—

Padaci Lzpesna uitanil

Slika 32. Pregled klijenata

Pritiskom na polje Klijenti/Dodavanje otvara se panel za Dodavanje novih klijenata u bazu
podataka.

U kodu to izgleda ovako :

private void dodajToolStripMenultem_Click(object sender, EventArgs e)

panell.Controls.Clear();
panell.Controls.Add(new klijentDodaj());

be
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FORMA DODAVANJE KLIJENATA

Fent & Car Program - Registrovan za LINK Group d.o.o: | built 12.0.745 | = 22

Opcije  Klijenti  Automobili  Pomod

Dodavanje klijenata

+ 'y Mema trenutrih obavestenja.

Ime: Naziv firme:
Prezime: Adresza firme:
Adresa: Telefon firme:
Teletan [kucni/mobilni): FIB:
M aticni broj I atiéri broj firme:
Biray ligne karte: Info:
Broj pasoda
Dodaj Otkadi

Slika 33. Forma za dodavanje klijenata

Ovaj panel nam sluzi da u bazu podataka unesemo nove klijente. Na njemu se nalaze brojni
TextBox-ovi koji sam sluze da upisujemo podatke o klijentu. Oni moraju da odgovaraju poljima
u bazi. Posle popunjavanja polja na dugme Dodaj svi podatci ¢e biti upisani u bazu. Na dugme
otkazi sve Ce da se obrise.

Dugme Dodaj U C# kodu :

private void buttonl1_Click(object sender, EventArgs e)

{
try
{
if (textBox1.Text.Replace(" ", "") I="" && textBox2.Text.Replace(" ", "") I="" &&
textBox3.Text.Replace(" ", "") I="" && textBox4.Text.Replace(" ", "") I="" &&
(textBox5.Text.Replace(" ", "") I="" || textBox6.Text.Replace(" ", "") I=""))
{

using (SqglConnection conn = new
SqlConnection(Properties.Settings.Default.ConnStr))

{
SqglCommand cmd = new SglCommand("Insert Into Klijent(Ime, Prezime,
Adresa, Telefon, Mat_Br, Broj_LK, Br_Pasosa, Naziv_Firme, Adresa_Firme, Tel_Firme, PIB,
MatBR_Firme, Info) values (" + textBox1.Text + "','"" + textBox2.Text + "',"" + textBox3.Text
+ """ + textBox4.Text + "'," + textBox5.Text + "',"" + textBox6.Text + "','"" + textBox7.Text
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+ """ + textBox8.Text + "'," + textBox9.Text + "','"" + textBox10.Text + "','" +
textBox11.Text + "'," + textBox12.Text + "','"" + radTextBox1.Text + "")", conn);
conn.Open();
cmd.ExecuteNonQuery();

b
MessageBox.Show("Test");
b

else
MessageBox.Show("Niste uneli sva obvezna polja!");
Ycatch (Exception){}

b

Dugme Otkazi u C# kodu :

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
this.Hide();

be

44/68



Projektovanje IS rent a car

Milan Savi¢ 03/06

FORMA PRETRAGA KLIJENATA

Rent & Car Program - Registrovan za LIME Group d o.o, [ builk 12.0.745 |

Opcije  Klijenti Automobili  Pomod

Pretraga klijenata

1y Mema trenutnih obavedtenja.

Prezime:
Otkadi

Fezultat:

Trenutno nema rezultata

Slika 34. Forma za pretragu klijenata

= [a] 22

Panel nam sluzi da pretrazujemo podatke o klijentima. Sluzbenik popunjava polja Ime i
Prezime i pritiskom na dugme Trazi u panelu Razultat se pojavljuju podatci o klijentu. Ako je
pretraga neuspela pojavljuje se poruka da nema rezultata. Dugme otkazi nam sluzi da

prekinemo pretragu.
Dugme Trazi u C# kodu :

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

radPanell.Visible = false;
listViewl.Items.Clear();
listViewl.Visible = true;
pictureBox1.Visible = true;

try
{

using (SqglConnection conn = new
SqlConnection(Properties.Settings.Default.ConnStr))
{

conn.Open();
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SqglCommand cmd = new SglCommand("SELECT Mat_Br, Ime, Prezime FROM
Klijent WHERE Ime LIKE '%" + textBox1.Text + "%' AND Prezime LIKE '%" + textBox2.Text +
"%"™, conn);

SglDataReader dr = cmd.ExecuteReader();

while (dr.Read())
{

ListViewItem Ivi = new ListViewItem();
Ivi.Text = dr.GetString(0);
Ivi.SubItems.Add(dr.GetString(1));
Ivi.SubItems.Add(dr.GetString(2));
listViewl.Items.Add(lvi);

b
b
catch (Exception) { }

if (listViewl.Items.Count == 0)

radPanell.Visible = true;
listView1.Visible = false;
pictureBox1.Visible = false;

b
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Opeile  Klijenti

GLAVNA FORMA - AUTOMOBILI

Fient & Car Program - Registiavan za LINK Group d oo, [ built 12,0745 )

Automobili | Pornod

| Dodavanje

Pretraga

Podaci uspedno ugktani

Slika 35. Opcija automobili

o (@ 8

Pritiskom na dugme Klijenti/Dodavanje otvaramo panel u+z adodavanje klijenata u bazu
podataka.

U C# kodu to izgleda ovako :

private void dodavanjeNovogToolStripMenultem_Click(object sender, EventArgs e)

be

panell.Controls.Clear();
panell.Controls.Add(new automobilDodaj());
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FORMA DODAVANJE AUTOMOBILA

Rent & Car Program - Registrovan za LINK Group doo, [ buil 120745 | = [o]l 22

Opeije  Kijenti  Automobili  Pomod

Dodavanje automobila

Hema trenutnih obavestenja.

Proizvodaé: Fupovna cena [Eural:
\
Model Cena iznamljvaniaEura)
K.ategorija: Kubikaza:
Braj wrata: Broj registracie:
Yrsta goriva:
Standard

Wihias ®FEund Fumd
Godigte: Prva registracija

14/5/2009
Broj £asije: FilometraZa
Broj molora: Diodatna oprema:
Boja:

Dodaj Otkazi

Slika 36. Forma za dodavanje automobila

Kao i kod klijenata ovaj panel nam sluzi da podatke o novom automobilu unesemo u bazu
podataka. Panel se sastoji od mnostvo polja koja sluzbenik popunjava i pritiskom na dugme
Dodaj uneSene podatke upisuje u bazu. Dugme otkazi sluzi da se sve ponisti.

Dugme Dodaj u C# kodu izgleda isto kao kod klijenata, razlika je u imenima i broju polja.
Svako polje mora da odgovara onom u bazi podataka.
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FORMA PRETRAGA AUTOMOBILA

Rert & Car Program - Fegistrovan za LINK Group d.o.o. [ built 12.0.745 | = L

Opcije  Klijenti  Automobili - Pomod

Pretraga automobila

Mema trenutnih abavedtenja.

Proizvodad:

Model

Otkadi
Rezultat:

Trenutno nema rezultata

Slika 37. Forma za pretragu automobila

Isto kao kod klijenata sluzbenik upisuje podatke u polja i na osnovu njih traZi u bazi podataka.
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POVEZIVANIJE NA BAZU PODATAKA

RAD SA BAZOM RENT A CAR

Bazu podataka sam radio u Sql Management Studio 2003. Uz ovaj program se dobija i Sql
projetovanja aplikacije i

Server 2003 koji je potreban ba bi napravljena baza radila. Posle

recnika podataka pristupamo samoj izradi baze.

o i () Outlook Express
}'\ Milan Sav ey
= ‘ =
& windows Media Player

(o E-mail
!_-Lj Microsoft Office Outl|
Internet
/ Mozilla Firefox
@ Skype

E Microsaft Word
G picrosot visus! stud)

Li SQL Server Managel

fube Studio

&‘?& Windows Live Messe

[3 MNotepad

all Programs B ‘

st

77 start

B windaws Messenger
G windows Movis Maker
i@ EseT

I Mozila Firefox

IF) TuneUp Utiitizs 2008
1) Windows Live

o Tunelp Ukiities 200G

1) Microsoft Yisual Studio 2005
I winkaR
B8 adobe Reader 5

17 Microsoft .NET Framework SDK v2.0

I Microsoft Office Taols

I/ Zonedlarm

@ Skype

@ NNetBeans

1) Telerik

1) Microsoft Office

@ ACD Syskems

IF) Sony Ericsson

I Microsoft Yisual Studio 2008

PROCES IZRADE BAZE PODATAKA

_

Microsoft [ ' "
Windows

Professional

»I ) Analysis Services
» || B Configuration Tooks

» || E) Documentation and Tutorials
[ Performance Tools

@ 50l Server Business Intsligence Development Studio

) Micrasoft SQU Server 2000 S[ o ro oo o FilesiMicrosoft SQL
Serveri90ToolsiBinnt ¥55hell\Common 7 IDE

unititled - Pairt

. arramul e
EM ’<:‘|,__ D &

Slika 38. Startovanje Sql Managenent aplikacije

Posle instalacije SQL Servera 2005, vas program mozete nadi na Start/Programs/Microsoft SQL
Server 2005/ SQL Server Management Studio. Pokretanjem ove aplikacije spremni smo da
projektujemo i pravimo bazu podataka.
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F.. Microsoft SQL Server Management Studio

File Edit View Tools Window Community Help

e ouery [ B0 R B Ob 5 W @ B (BB cR
7| Object Explorer B X
Connect= | @2 m_ [ T

=

¥ Connect to Server

SOL Server200s

‘.IS.ID 13 palgo

Server ype: | Database Engine

Server name:

futhentication | windows duthenication

User name: SAVIE-COMPUTER Milar Savic:

Password: [

Remembar passwiord

[ Comeet ][ Cancel [ Help | [ Options>r |

Slika 39. Logovanje na SQL Server

Nakon pokretanja aplikacije pojavice vam se prozor kao na slici. Ispratite korake koje vam
budem napisao da bi se logovali na server.

Server type - Database Engine
Server name - vi piSete ime vaseg raCunara\sqlexpress
Authentication - Windows authentication

Posle toga pritiskamo dugme Connect.....
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File Edit ‘iew Project  Tools  window  Community Help

SNewouery | [By 5 ¢ 0y [ | 5 @ B L

eck Explorer Summary |
Connect | @ @m [F = W - List |- Repnrt =
= [ SAWIC-COMPUTER\SQLEXPRESS (2
= [ Databases U
[ [ Zystem Databases ; RentAcar—Baza
# L.J Bazanrtikli SANIC-COMPUTERSQLEXPRESS \Databases|\Rentdcar_Baza
£ L.J BazaProdavnica
£ L.J Morkhind
|
£ L.J Prodavnica | Mame
L.J [ Database Diagrams
[_J Tables
G boioboss b | views
2 |__j atabase Diagrams B8 Synonyms
= [ Tables - il
[ [ Swstem Tables rogrammak:el ¥
& =] dbo.Aukomobil HSBN'C_B Broker
= = dbo.Iznajmi L 5ecurity

# = dbo.klijent
2 Mietws

| [ Svnoryms

1 Programmability

[ Service Broker

* [ Security

| Security

| Server Objects

1 Replication

| Managerenk

B EBEE

Slika 40. Pregled svih baza

Posle konektovanja na server dobicete ovakvu sliku. Sa leve strane imate polje Object
Explorer, i tu su vam podatci o vasim bazama koje pravite ili koje vam je sistem dodelio.
Pritiskom na krstic Databases, otvara se na dole jos polja. Videcete imena nekih baza. Ja sam
ve¢ napravio bazu podataka RentACar_Baza. Njeh naziv mi pise.

Pritiskom na krsti¢ moje baze otvaraju mi se polja koja se ticu samo baze. Na tables gledamo
tabele koja se nalaze u mojoj bazi podataka. Te tabele sadrze polja iz Re¢nika podataka, koja
¢emo mi da koristimo za nasu aplikaciju.
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File:

Edit

" Microsoft SQL Server Management S5tudio

Wiew

Projeck

Tools

Window  Communiky

Help

ck Explorer
e et L — ca A &
= I_ﬂ SAVIC-COMPUTER\SQLEXPRESS (<) |
= |1 Databases T HiT
=y | dbo.Automobili
u Bazaartikli SAVIC-COMPUTERLSOLEXPRESS \Databases\Rentacar_EBazah Tablesdbo. Autom:
| | BazaProdavnica
| Mortheind
|l Prodavnica Mame
L..-l pubsl [ Columns
| Radnik i keys
= | | RentAcar_Baza 3 Constraints
® [ Database Diagrams e
= G@l Tables [ Triggers
—) ——
® [l Svstem Tables !_____Jlndexes
= == [ETE T | | Statistics
= Mew Table...
= .
@m gy ©pen Tabls
=CEd Scripk Table as 3
= L'_‘ E View Dependencies
= [ g-
35 Rename
® [ Securiky Delete
[ Server C
# | Replicati Refresh
# [ Managen Properties

Slika 41. Opcija Modify

U naSoj bazi podataka, izaberemo jednu tabelu i desnim klikom oznacimo na Modify. To na
nam otvara tabelu sa svim poljima koje smo napravili, i sada ih moZzemo modifikovati, brisati,
dodavati nova polja, menjati ogranicenja, menjati tip polja. Na sledecoj slici imate detaljan
prikaz Sta se desava kada se pritisne Modify...
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crosoft SOL Server Management Studio

File Edit Wew Project TableDesigner Tools Window Communty Help

Qtencomy |3 B85 b Sdd BEABES,

Al s ARsEy
| Object Explorer =1 X ‘Table- dbo. —| “Summary |
| Conet - L a 37 || Column hame Data Type Allow Nuls |
= [ smnc-compuTERsOLEPRESS (5 P YEtepB] o ;
& [ Databases | Model varchar{150) O i
[ System Databiases | Kategorila varchar(150) O i
| Bazairtid
BR _Vrata varchar(150,
|| BazaFrodawnica | — s0) o |
| Morthwing | Vrdagariva varchar(150) O Description ‘
| Prodavnica | Menjac varchar(150) O Schema tho |
| pubs | Godite varchar(150) O ‘ it
u Racink 7 BR_Sasije varchar(150) O =
= [ RentAcar_Baza |
(3 Database Diagrams | BR_Matora varchar(150) O
=/ [ Tables | Eoja varchar(150) O
=] L] System Tables Kupovna_cena varchar(150) |
g % :Eo‘;\utu.mohlh | Cena_jznajmjivanja varchar(150) O
. Jznajmi |
& 3 dhokliert i cc varchar(150) O | Text/Image Flegral PRIMARY
[ iews | ER_Reqistracije varchar(150) O
(3 Synanyms | Prva_registracha varchar(150) O |
Lf Progremmihilty Kilometraza varchar(150) O
[ Service Broker |
3 Security | Dodatna_Oprema text =
[ Security | = = —
[ Server Objects Column Properties |
# [ Replication
# [ Management
Bl {General) ~
{Mame) Proizvodjac =
Allow Mulls Ho N
Data Type varchar
Defaulk Value or Binding
 length 150
P Table L
(General) I
| {Identity)
5 b

Slika 42. Prikaz polja tabele Automobili za izmenu

Vidite sami da nam je sistem ponudio sva polja koja Zelimo da modifikujemo. U zavisnost od
potraznje mi éemo da menjamo polja.
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" Microsoft SQL Server Management Studio

Fle Edt iew Project QueryDesgner Took Window  Communty Help

Yeee [ BABD G4 RARES,

TFEE o e A
Ohjedt Eploter v 1 X Table- thoutomobii Sumay |
Comect- 3 w4 | Pzt Mode] Kategariia BR rata Wrsta_goriva Menjac Godiste BR_Sasie BR_Matora Boja
g [&'Sm{ompmjSQLEXPRESS [ shann Linuzna 2 Benzh Manuahi il TR0 EIEMNE Cma
=l patabases Tastava Yuga Mala 3 Benain Maruahi 1990 BO3L4AKZS SE14DWLAT (rveng
& [ System Databases . , : $ : ; : § ;
& || Bazabet |
i | | BeaaPradavica |Opel Veitra Srednja 4 Dizel Manuhi 2004 BRBPHIZ3 42019873 Bela
@ IJ Horthwind ¥ Mu AL ML ML ML i ML i ML il
2] |J Prodavnica
2] |J pubs
2] |j Radnik

B | Renthcer Baze
¥ [ Database Diagrams
[ [ Tables
[ 3 System Tables
& 51 dbobutomobi
& 5 dhalenaipi
& [ dbo.Kljent
9 [ Views
¥ [ Swneryms
[ [ Progranmailiy
¥ [ Service Broker
¥ [ Securty
[ Securty
[ [ Server Ohiects
[ [ Replication
#] ] Management

Slika 43. Prikaz polja za popunjavanje
Kada smo na tabelu Automobili sa desnim klikom pritisnuli opciju Open, dobili smo ovaj prozor.

Tu su nam ponudjena polja koja sadrze neke vrednosti. Bazu mozemo popunjavati ovako,
direktno iz programa. Dok je mOzemo popunjavati i iz aplikacije.

55/68



Projektovanje IS rent a car Milan Savi¢ 03/06

POVEZIVANIE NOVE APLIKACIJE I BAZE PODATAKA

Kada smo u Visual Studio 2003 napravili nov windows projekat i sacuvali ga, moramo da
povezemo projekat sa odgovoraju¢om bazom podataka. Jer nasa aplikacija i radi sa bazom
podataka. Znaci mi sada samo povezujemo aplikaciju i bazu, da bi dobili *ConnectionString",
Koji cemo kasnije da koristimo u kodu.

Korak 1 :

Form1.cs [Design]* | Stort Page + x| Solution Explorer

@ ARIEEA

F,_:. = ] windowsFormsapplications
“ | @[22 Properties

o

@ [ References
w [E] Forml.cs
] Program.cs

%oma0 L 3¢ [eiaid g danias

#dd New Data Source...

Slika 44. Izbor novog Data Source-a

Ovdje imamo prikaz ekrana Visual Studio 2003 sa opcijom da se povezemo na bazu. Ta opcija
se zove Data Sources. Ako slu¢ajno ne vidite ovu opciju potrazite je gore u listi na Data/Show
Data Sorces. Kada je postavimo na ekran izaberite opciju Add new Data Sorces..
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Korak 2 :

1 Data Source Configuration Wizard

| led Choose a Data Source Type
: E ‘:|

Where will the application get data from?

s &

Service Object

Lets wou connect to a database and choose the database objects for wour application, This option creates a
dataset.

e

Slika 45. Opcija Database

Sistem ¢e da vas pita Odaklen Zelite da vucete podatke, i daje vam tri opcije :
e DataBases
e Services
e Object

Mi naravno uzimamo Databases i idemo na Next....
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Korak 3 :

Data Source Configuration Wizard

I Choose ¥our Data Connection

l—..:u_'}—"l

Which data connection should your application use to connect to the datagg.ﬁe?—'_‘-'-—-..\
::a'-.-'in:-n:n:nrru:nuter"l::n:||n3::-::|:nr'e::::.Eiazaﬂ.r‘tih:]i.n:II:u:n b7 ([ Mesw Connection, ., )

Conneckion skring

< Previous kl[ Mexk =
"h._q___.__,lll"

Slika 46. Nova konekcija

Sada dolazimo do opcije kada biramo bazu podataka. Naravno sistem je vec¢ ponudio jednu
bazu, koja u ovom sluc¢aju nama ne treba. Da bi dosli do nase baze moramo da idemo na New
Connection, sa ¢ime biramo novu konekciju sa drugom bazom.
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Korak 4 :

Add Connection

Entter information to connect to the selected data source or click
"Change" to choose a different data source andjor provider,

Daka source:
EMicmsoft S0L Server (SqiClient) H Change... ]

Sye.mm‘._'_—"‘-'-..._\
{ ) vJ’ Refresh ]
W

(%) Use Windows Authentication
O Lse QL Server Authentication

Connect to a database

Test Connection K

Slika 47. Polje za upis ime servera

U polje Server name upisujemo ime naseg raCunara i posle kose crte piSemo sglexpress.
Cekiramo opciju Use Windows Authentication, jer ne Zelimo user name i password. Na Refresh
azuriramo unesSene podatke. Ako je sve dobro uneseno rezultate ¢ete videti na sledecoj slici.
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Korak 5 :

Add Connection

Enter information to connect to the selected data source or click,
"Change" to choose a different data source andfor provider,

Daka source:

;Mi-crc:su:uft SoL Server. (SqIChent} .

Log on ko Ehe server

%) Use Windows Authentication
{:} s SOL Server Authentication

rC_u:unneu:lz to 3 database

(#) Select or enter a database name:

| v |
O Bazahrtikli s

BazaProdavnica g

maskter

rnodel

msdb

Marthwind

Prodavnica

pubs it

Advanced. ., 1

\

o] [Come ]

Slika 48. Izbor baze

Ako Cekiramo Select or enter a database name i pritisnemo na polje dobi¢emo spisak svih baza
u Serveru. Naravho mi biramo nasu RentACar_Base i pritiskamo Test Connection. Ako je sve u
redu dobicemo poruku da je konekcija uspesna, kao na sledecoj slici.

Microsoft Visual Studio g]

1) Test connection succeeded.

Slika 49. Povezivanje uspesno
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Korak 6 :

Data Source Configuration Wizard

| J Choose Your Data Connection
L I

lication use to connect to the database?

| savic-computerlsglexpress RentAcar_Baza.dbo

i ! Mew Connection, .

Connection string

e
< Previous <]: Mexk = } Firist

Slika 50. Nov naziv za konekciju

Kada se vratimo na formu za konekciju vidimo da je promenjena konekcija. Sada u nazivu
konekcije piSe ime nase baze. Idemo na Next.
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Korak 7 :

Data Source Configuration Wizard

_ Save the Connection String to the Application Configuration File
n b

==

Skaring connection strings in your application configuration file eases maintenance and deployment. To save the
conneckion skring in the application configuration file, enter a name in the box and then click Mext,

Do you wank-te-we wactinn string to the application configuration file?

[ Fes, save the connection as:

!Rent.ﬂ.car_BazaCDnnectiDnString

2
[ <= Previous kl[ Mexk = ] Finis
e

Slika 51. Konekcioni string

Sistem nam nudi naziv za ConnectionString. To je string koji nosi sve podatke o bazi. Taj
string mi mozemo da promenimo, da stavimo naziv koji se lako pamti, jer éemo kasnije da ga
koristimo u kodu. Ja licno ne menjam ono Sto mi je sistem ponudio. Idemo na Next.
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Korak 8 :

Data Source Configuration Wizard

|_ Choose Your Database Objects

Which database objects do wou want in vour dataset?

fes

DL@ Yiens
[k stored Proced
|:| '._ﬂ, Functions

DakaSet name:

!Rent.ﬁ.car_BazaDataSet

Finish I[ Cancel ]

Slika 52. Izbor tabela baze

Od opcija koje nam sistem nudi mi biramo Tables. Tako ¢emo da prenesemo sve tabele iz baze
u nas Visual Studio 2003. Dugme Finish oznacava da se povezivanje zavrseno.
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Korak 9 :

7. WindowsFormsApplication5 - Microsoft Visual Studio

File Edit ‘Wiew Project Build Debug Data  Test  Tools  Window  Help

AT W ARSI NI R RSN L I+ ey o R R

o Jata Sources : //i:urml_.cs [Design]* " start Page |
¢ l[a dn = o

% e
E-u = @ Rent.ﬁ.car_Ba.z.aDataSet = Form1
3 m@ Autarnabil

=] mtﬁ Iznajmi

(x1} i =

_% - Klijent

2

(=]

o

fay

(=}

= I )

Slika 53. Data Source

Kada se vratimo u Visual Studio 2003 i pogledamo Data Sources, vidimo da se tu nalaze
podaci o nasoj bazi.
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ZAKLJUCAK

Videli smo put razvoja jedne aplikacije sa bazom podataka. Da bi se jedna aplikacija napravila
mora se proci kroz set dijagrama, i projektovanja same aplikacije. Naravno na pocetku je
potrebno koristiti samo cinjenice i zahteve korisnika. Na osnovu toga se radi SSA, koja nam
pomaze da dobijemo neke okvire puteve za aplikaciju. SSA nam pomaze da pratimo tokove
podataka i da opisemo sta ta aplikacija ustvari treba da radi. Ona se sastoji od tokova
podataka, procesa i skladista.

Tokovi podataka su putevi kojima ¢e nasi zahtevi i informacije putovati. Skladista su usko
povezana sa bazama podataka, i ona ustvari prestavljaju tabele u bazi podataka. Procesi u
SSA su metode u aplikaciji. Posle toga pravimo recnik podataka koji nam verno prestavlja
tabele u nasoj bazi. Recnik podataka sadrzi imena koja cemo da koristimo za polja u tabelema,
tip promenjive, ogranicenja.

Nakon kreiranja baze podataka dolazimo do praviljenja Use Case dijagrama, sa kojima
opisujemo aplikaciju. Sve procese mi verno prikazujemo i njihove tokove. Sa ovim
dijagramima vec¢ imamo neke smernice u pravljenju informacionog sistema. Use case se moze
reci da je scenario naseg IS.

Sekvencijalni dijagram nam prikazuje procese sa tacnim vremenom koristenja. Svakom
procesu je dato neko vreme koje je potrebno da se ono zavrsi.

Da bi dokumentacija bila komplenta moralo sam napraviti graficke prikaze same aplikacije i
jasnije objasniti povezivanje na bazu.

Znamo da se aplikacija sastoji od formi koje su medjusobno povezane i koje komuniciraju.
Svaka forma na sebi ima neka polja, dugmad, chech box-ove. Svaki od ovih komponenti ima
svoj C# kod koji krajnji korisnik ne vidi. Njemu nije ni vazno kako to radi.

Za bolje razumevanje aplikacije za svaku formu sam prikazao neki najvazniji dio koda. Svaki
red koda je prokomentarisan i komenatari su oznaceni zelenom bojom.

Povezivanje same aplikacije sa bazom podataka ispratio sam u nekoliko slika, kao i pravljenje
nove baze.
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