Табела 5.2. Спецификација предмета 

	Студијски програм: Информационе технологије

	Назив предмета: Креативно решавање проблема

	Наставник/наставници: Иван Анић, Велимир Дедић

	Статус предмета: изборни

	Број ЕСПБ: 8

	Услов: нема

	Циљ предмета
Циљеви предмета су:
· развој вештина за креативно решавање проблема
· развој комуникационих вештина и сарадње
· усвајање техника за вишекритеријумско доношење одлука

	Исход предмета 
По завршетку курса студенти ће бити оспособљени да:
· Решавају проблеме у пословном и свакодневном окружењу
· Креирају стратегије за решавање проблема
· Креирају проблеме за тренинг вештина за решавање проблема
· Сарађују у тиму у циљу решавања проблема и доношења одлука
· Комуницирају са клијентима у циљу спецификовања проблемске ситуације
· Примењују технике за вишекритеријумско доношење одлука

	Садржај предмета
Теоријска настава
1. Дефиниција проблема и врсте проблема
2. Технике и стратегије решавања проблема
3. Примена хеуристика у решавању проблема
4. Примена вештачке интелигенције у решавању проблема
5. Развој тима кроз решавање проблема
6. Методе вишекритеријумског одлучивања
7. Одлучивање у групи и тиму. Психологија тима. Тимски уговор.
8. Колоквијум 1
9. Методи проистекли из структурне системске анализе. Мека системска методологија. 
10. Синектичке методе у групном одлучивању
11. Формално-логички метод, инжењерски приступ проблему, критичко размишљање.
12. Морфолошка анализа
13. Неизвесност у прикупљању података, улога вероватноће
14. Управљање променама у организацији
15. Колоквијум 2
Практична настава 
· Вежба класификације и дефиниције проблема
· Изградња тима, креирање тимског уговора и симулација конфликата.
· Решавање проблема меком системском методологијом, групна вежба
· Решавање проблема бреинстормингом, групна вежба
· Презентовање решења са одбранама тимских радова
· Креативно решавање проблема синектичким методом
· Вежба морфолошке анализе
· Симулација одлучивања у неизвесним околностима
· Интегративна вежба
· Пројектни рад
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	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава: 3
	Практична настава: 1

	Методе извођења наставе
· Мотивациона интерактивна предавања
· Анализа видео материјала
· Браинсторминг
· Рад у тиму на решавању проблема
· Сарадничко истраживање података

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит 
	поена

	активност у току предавања
	10
	писмени испит
	30

	колоквијум 1
	15
	
	

	колоквијум 2
	15
	
	

	семинарски рад
	30
	
	



