Табела 5.2. Спецификација предмета 

	Студијски програм: Информационе технологије

	Назив предмета: Објектно оријентисано програмирање

	Наставник/наставници: Хана Стефановић; сарадник: Снежана Анетић

	Статус предмета: обавезан

	Број ЕСПБ: 9

	Услов: Нема

	Циљ предмета
Циљ предмета је упознавање са принципима објектно оријентисаног програмирања. Студент треба да стекне објектно оријентисани начин размишљања и упозна принципе објектне технологије израде софтвера. Студент се упознаје са концептима вишег нивоа апстракције у циљу представљања софтверског решења кроз скупове објеката који су дефининсани класама.

	Исход предмета 
Студент ће бити оспособљен да:
· напише програме/апликације које ће успешно решити задати проблем применом објектно оријентисаног начина програмирања
· разликује процедурални и објектно оријентисани начин програмирања 
· издвоји целине које одликује одређено стање и понашање и на основу тога конципира и дизајнира класе
· пронађе и отклони грешке у коду користећи софтверске алате.

	Садржај предмета
Теоријска настава
1. Типови података, декларација и иницијализација променљивих. 
2. Дефинисање основних појмова у објектно оријентисаном програмирњу. 
3. Класе, објекти, апстракција података, 
4. Апстракција и енкапсулација, 
5. Наслеђивање и полиморфизам.
6. Апстрактне класе и њене чланице.
7. Обнављање градива.
8. Колоквијум 1.
9. Интерфејси.
10. Обрада изузетака.
11. Негенеричке и генеричке колекције података. 
12. Употреба индексера и делегата.
13. Упознавање са класама намењеним развоју UI-ја десктоп апликација.
14. Обнављање градива.
15. Колоквијум 2.
Практична настава 
Упознавање студената са савременим интегрисаним радним окружењем; Демонстрација основних поступака и техника објашњених на предавањима; Самостална израда задатака од стране студената; Самостална израда комплексних програма.

	Литература 
1. Weisfeld М. , "Objektno orijentisani način mišljenja", ЦЕТ, Београд, 2020
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	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава: 3
	Практична настава: 3

	Методе извођења наставе
Теоријска настава се реализује кроз велики број конкретних програмерских примера који илуструју принципе објектно оријентисаног програмирања. Студенти раде вежбе самостално укључујући примере који прате предавања и задатке за самосталан индивидуални или тимски рад.

	Оцена знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит 
	поена

	колоквијум 1
	35
	писмени испит
	30

	колоквијум 2
	35
	
	



