Табела 5.2. Спецификација предмета 

	Студијски програм: Информационе технологије

	Назив предмета: Програмерски алати

	Наставник/наставници: Светлана Анђелић; сарадници: Снежана Анетић, Надица Жаркић, Филип Панајотовић

	Статус предмета: обавезан

	Број ЕСПБ: 8

	Услов: нема

	Циљ предмета
Циљ предмета је стицање основних и напредних знања и вештина о објектно оријентисаним програмских језицима, алатима који се користе у процесу дизајна и програмирања софтвера, техникама одлучивања о избору одговарајућег програмског језика и самом процесу програмирања. Такође, студенти ће савладати коришћење интегрисаних радних средина и алата који у њима постоје, са посебним акцентом на програмски језик C# и Microsoft Visual Studio.

	Исход предмета 
Студенти ће бити оспособљени да:
· предложе и изаберу адекватан процес креирања апликације коришћењем различитих интегрисаних радних средина и програмерских алата,
· преформулишу и модификују неадекватна софтверска решења десктоп апликација,
· самостално изграде комплексне десктоп апликације које комуницирају са базом података, у објектно оријентисаном маниру применом савремених интегрисаних радних окружења.

	Садржај предмета
Теоријска настава
1. Интегрисана радна окружења. Структура .NET Frameworka. Логика и животни век десктоп апликација. Контроле и убацивање у колекцију контрола. 
2. Својства, догађаји и методе једноставних и сложених контрола. 
3. Модални и немодални дијалози. Преузимање резултата - DialogResult. Пренос података са форме на форму. 
4. Стандардни windows дијалози. 
5. Употреба windows контрола и генеричких колекција. 
6. Валидација корисничког уноса - контроле и валидациони догађаји.
7. Читање и писање у текстуални фајл. 
8. Колоквијум 1.
9. Контроле које обезбеђују додатне информације корисницима.
10. Креирање стандардног и контекстног менија. 
11. Комуникација са базом приемном ADO.NET-a и LinqToSql. 
12. Конектовани сценарио и његове класе. 
13. Дисконектовани сценарио и његове класе. 
14. Креирање апликација које манипулишу са подацима у релационој бази података. 
15. Колоквијум 2.
Практична настава 
Упознавање студената са развојним окружењем MS Visual Studio (најновијих верзија); Демонстрација основних поступака и техника објашњених на предавањима; Самостална израда задатака од стране студената; Самостална израда комплексних апликација.

	Литература 
1. С. Анђелић, "Збирка решених задатака из Visual C#.NET програмирања", ИТС, Београд, 2015
2. С. Анђелић, WPF i ASP.NET Framework - projektovanje i implementacija softvera, ITS, 2016
3. Ian Griffiths, "Programming C# 10: Build Cloud, Web, and Desktop Applications", 1st Edition, O'Reilly Media, 2022

	Број часова  активне наставе
	Теоријска настава: 2
	Практична настава: 3

	Методе извођења наставе
Теоретска настава се изводи са много примера и са демонстрацијама које илуструју теоретски део наставе. Студенти раде вежбе самостално на рачунарима са примерима који прате предавања.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит 
	поена

	колоквијум 1
	35
	тест
	30

	колоквијум 2
	35
	
	



