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Veliko nam je zadovoljstvo da smo odrzali
sveCanu ceremoniju dodele diploma koja
se odrzala na ITS-u u petak, 26. januara.
Na ovoj sveCanosti zajedno smo proslavi-
li trud, predanost i postignuca nasih stu-
denata. S ponosom smo uruciti diplome
onima koji su uspesSno zavrsili svoje
studije tokom protekle godine. Sa velik-
im entuzijazmom ispracdamo 14. gener-
aciju diplomaca osnovnih studija i 3. gen-
eraciju diplomaca master programa, koji
zapocinju novo poglavlje u svojim profe-
sionalnim Zivotima.
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DIPLOMA

NASTAVAK

SVECANOSTI

Nakon svecCane dodele diploma, usledilo
je grupno fotografisanje, kao uspomena
na ovu generaciju i ovaj znacajan dogadaj
u Zivotima svih nas na ITS-u. Uprilicen
je svecani koktel i posluzenje, nakon fo-
tografisanja, i usledila je prilika za razgov-
or sa nasSim studentima, nastavnicima i
ostalim gostima, kao i zajednicka prosla-
va ovog znacajnog trenutka.
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SKUPSTINA KONFERENCIJE
AKADEMIJA 1 VISOKIH

SKOLA SRBIJE (KASSS)

U okviru znacajne 47. sed-
nice Skupstine Konferenci-
je akademija i visokih Skola
Srbije (KASSS), odrzane u
Palati ,Srbija” u Beogradu,

Naredna sednica KASSS-a, planirana za prvi kvartal 2024.
godine, nastaviCe sa diskusijama i implementacijom pred-
lozenih odluka, a kada je rec o ITS-u, oekuje se da nastavi sa
svojim aktivnim uceSéem i unoSenjem novina u sferu visokog

obrazovanja

ucestvovalajeiVisoka skola
strukovnih studija za infor-
macione tehnologije - ITS.
Sednica, koja je zapocela u
11 cCasova, okupila je bro-
jne predstavnike akademija
i visokih Skola, ukljuCujuci i
predstavnika ITS-a.

Na sednici su paZljivo razma-
trane kljucne teme koje obu-
hvataju Sirok spektar vaznih
pitanja. Osim detaljnog pregle-
da finansijskog plana za 2024.
godinu, clanovi su posveti-
li posebnu paznju akreditaciji

obrazovnih programa i pripre-
mama za nadolazedu konfer-
enciju SSNE 2024. Takode,
istaknute su raznovrsne inicija-
tive usmerene na poboljsanje
statusa studenata i zaposlenih
u visokom obrazovanju.
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STUDENTI ZA STUDENTE

Profesor dr. lvan Anic

Pomocnik direktora za analitiku, istrazivanja i

inovacije
Dr Ivan Anic je zavrSio osnovne i magistarske studije

na Matematickom fakultetu u Beogradu, a doktorirao
je na Prirodno-matematickom fakulltetu Univerziteta
u Novom Sadu. Bio je ¢lan Upravnog odbora Matem-
atickog instituta SANU. Tokom svoje bogate profesio-
nalne karijere ucestvovao je na velikom broju domacih
i inostranih projekata. Objavio je veliki broj radova u

domacdim i inostranim ¢asopisima.

Studenti o predmetu

Na predmetu je dobra atmosfera i timski rad. Zadaci nisu Sablonski, kreativni su i zanim-
ljivi. Za ispit nam je ponudena opcija da moZzemo da ga poloZzimo preko kolokvijuma, a
za njih nam pomazu bodovi koje osvajamo putem grupnog rada i reSavanja zadataka na
vezbama. Za rad smo slobodni da se posluzimo programima | sajtovima koje mislimo da
¢e nam pomodi u radu. Uglavnom su to google | razliCiti vidovi veStacke inteligencije kao
ChatGPT. Na predavanjima i veZbama radimo u grupama, zajedno reSavajuci probleme Sto
je dosta pomoglo u upoznavanju kolega | koleginica na smeru.

Matematika na programu Racunarska multimedija na ITS-u odavno nije bauk, ali Ana Rancic

od ove Skolske godine je postala i pravi izazov. Prvi put na nekoj visokoskolskoj
ustanovi kod nas studenti kroz reSavanje problema sami konstruiSu znanje i una-

Kako izgleda matematika na ITS-u

preduju svoje misaone procese. Ovo uzbudljivo putovanje zapocinju logi¢ko-detek- Sir\gupl;;;i?nrﬁ}isf Splés;;zl;usian;ag ; Taxﬁlsnlfs k;r\]/ ai‘fgofféggmioZvrgiézrﬁim g?gg_
jcl\‘/sk.lm zagon_gtkama, koje im rasplamsavaju IOgIkuul guraju !h ka tome dg 'razmlsl- lema ( vec¢inom finansijskih ). Radimo u timovima gde svaki ¢lan dobija odredeni broj
Jaju v'zvan_kUt'Je' Sve. rade u timovima U.Zvnename“J'Vu. PQZ'“V”U .Isompetltlvn(-)vst.u poena na osnovu njegovog ucesc¢a u resavanju. Smatram da je ovakav pristup ucen-
opustenoj atmosferi. Kako vreme odmice, potrebno im je sve viSe matematickih ju matematike veoma koristan i za neke kojima ne ide ba$ dobro ovaj predmet jer
znanja da bi resili neki problem. Tu im u pomo¢ priskacu veStacka inteligencija i di- problemi kojima se bavimo podsti¢u na razmisljanje. Pored toga rad u timu je veo-
skusija unutar tima, i, naravno, nastavnik, koga ne vole mnogo da pitaju za pomog, ma zanimljiv jer svako podstice jedan drugog i zajednickim snagama se dolazi do cilja.
jer svaka pomo¢ umanjuje njihove zasluge za uspesno resen problem. va Vranic
its magazin




VESTACKA

INTELIGENCIJA NA

ITS-U

IT FEST 2024: Primena Vestacke inteligencije u grafickom dizajnu

., Primena Al-ja u grafickom dizajnu pocinje od
automatskog prepoznavanja i analize trendo-
va u dizajnu, omogucavajudi dizajnerima da
brze identifikuju obrasce i inspiraciju. Kroz
algoritme masinskog ucenja softveri mogu
predvidati buduce trendove na osnovu analize
velikih skupova podataka. Jedan od klju¢nih
aspekata Al-ja u grafickom dizajnu je genera-
tivna umetnost, gde algoritmi mogu stvarati
originalne dizajnerske elemente. Ovo omo-
gucava dizajnerima da brze istrazuju razlicite
ideje i varijacije, ¢ime se podsti€u kreativnost i
eksperimentisanje.

ChatGPT- Za nastavnike, ali i za

VesStacka inteligencija se vec koristi u sferi in-
teligentnog sistema vezbi/tutorijala (ITS), gde
su postignuti zapazeni rezultati. Kada je uve-
den ChatGPT, studenti su otkrili jednostavniji
nacin uredivanja tekstova o temama koje ne-
dovoljno poznaju. Uvidajudi problem, univer-
ziteti zabranjuju upotrebu ChatGPT-ja ili je doz-
voljavaju, ali uz izjavu studenta da je koristio
LLM i uz savetodavnu ulogu predavaca.

its

U pogledu personalizacije, Al moze analizirati
podatke o korisnicima kako bi prilagodio diza-
jn individualnim preferencijama. To rezultira
personalizovanim iskustvima koja poboljSava-
ju angazman i zadovoljstvo korisnika. Primena
vestacke inteligencije u grafickom dizajnu ne
samo da ubrzava procese i povecava efikas-
nost vec i unapreduje kreativnost i prilagodava
dizajn individualnim potrebama korisnika. Ova
sinergija izmedu ljudske kreativnosti i Al teh-
nologije otvara vrata za novo doba inovacija u
svetu vizuelnog izraza.”

Biljana Velinovic

studente

Studije su pokazale da, ako bi bio student, u sferi
ekonomije i kompleksnijeg razmisljanja,
ChatGPT ostvaruje odlicne rezultate, zadovol-
java u pravnim naukama i medicini, dok se u mate-
matici, testiranju softverskih paketa i filozofiji po-
kazao kao nedovoljno dobar. Uz napredovanje
vestacke inteligencije, za ocekivati je da ce sve-
prisutni Al postajati bolji i u oblastima gde tre-
nutno ne moze da dobije prelaznu ocenu.

Da li masina moze da misli?

Da li je veStacka inteligencija zaista veStacka
i inteligentna?

Vestacka inteligencija je skup metoda koji-
ma se kompjuteru, softveru ili kompjuterski
kontrolisanom robotu daje sposobnost da
razmislja inteligentno kao ljudski um. Da bi ti
procesi bili moguci, neophodna je inicijalna
ideja koju osmisljava ¢ovek ili grupa ljudi. To
ukazuje da sam pojam veStacka pociva na ¢inu
Coveka koji je osmislio kako ¢e vestacki sistem
funkcionisati, tacnije koje metode se primen-
juju u ostvarivanju odredenih zadataka koji se
postavljaju pred vestacku inteligenciju.

Razvoj veStacke inteligencije pociva na
proucavanju obrazaca funkcionisanja ljud-
skog mozga i analizi kognitivhog procesa
coveka kako bi se ostvarila sto bolja ko-
munikacija covek-vestacka inteligencija.
Ishodom ovih proucavanja i studija razvijaju
se inteligentni softveri, sistemi i masine.

U okviru kognitivnih procesa koji se obuh-
vataju, obraduju i na kojima pociva funk-
cionisanje vestacke inteligencije prisutne
su tri Covekove kognitivne vestine: ucenje,
obrazlaganje i samokorekcija.

Ucenje - prikupljanje informacija, analiza
pravila koja su potrebna za koriSéenje tih
informacija.

Obrazlaganje - koriS¢enje pravila za
donoSenje zakljucaka.

Samokorekcija - stalno podeSavanje algo-
ritama u svrhu pruzanja Sto tacnijih infor-
macija.

magazin




Uspesno odrzana
jubilarna sednica

Nastavno-strucnog veca ITS-a

U utorak, 16. 1. u popodnevnim casovima, Visoka Skola
strukovnih studija za informacione tehnologije svecano je
obelezila jubilarnu, 100. sednicu svog Nastavno-strucnog
veca. Sednica je pocCela u 15 Casova i okupila je clanove veca,
nastavnike i saradnike.

10

Jubilarna, 100. sednica Nastavno-strucnog veca ITS-a ostaje za-
belezena kao znak kontinuiranog razvoja i posvecenosti skole
najvisSim standardima u obrazovanju i profesionalnom usavrsa-
vanju. Ovaj dogadaj simbolizuje dugogodisnju tradiciju izvrsno-
sti i inovacija koje ITS neguje, potvrdujuci njegovu ulogu lidera u
oblasti informacionih tehnologija.

Visoka skola strukovnih studija za informacione tehnologije zahva-
ljuje svim ucesnicima na njihovom doprinosu i raduje se buducim
uspesima i dostignucima!

its
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IT-EST

2024

29 02

SKOLA
PROGRAMIRANJA
| DIZAJNA

W

IT Fest Skole programiranja i dizajna odrzavaju se jednom godiSnje u organizaciji Visoke Skole za
informacione tehnologije — ITS i kompanija LINK group i Comtrade, i predstavljaju idealnu priliku
za sve koji Zele da saznaju novosti iz oblasti IT-ja, usvoje nova znanja i savladaju nove vestine.
Ovaj svojevrsni IT festival namenjen je pre svega srednjoskolcima, ali i svima koji Zele da steknu
osnove u programiranju, dizajnu, online marketingu i analitici, dizajnu i uredivanju web strana
ili kreiranju video-igara, kao i onima koji Zele da prosire svoje znanje i saznaju vise o najnovijim
trendovima u IT-ju.

ITS

CoMTRATRE NS

T L L EEEETE.
BT EEEREEE R R

_ SVAKI DAN - DOGADA] ZA SEBE

Takode, svaki festivalski dan je uvek dogadaj za sebe. Svakodnevno su organizovana predavanja
namenjena Siroj javnosti i njih svi zainteresovani mogu da prate putem live streama.

Pored toga, samo za uCesnike IT Festa, organizovane su i veoma zanimljive i korisne radionice na
kojima oni u praksi mogu da vide, primene i provezbaju sve ono 5to su Culi na predavanjima.
ZavrSetak svakog festivalskog dana najceSce se obelezava zanimljivim izletom, obilaskom ITS-a ili
posetom realnom poslovnom okruzenju uglednih IT kompanija.

Primera radi, na festivalu IT Fest 2015. obradeno je najmanje 15 tema na predavanjima i vise od
10 na radionicama.

its
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NAUCI DA PROGRAMIRAS. NAUCI DA DIZAJNIRAS.

PROMENI SVET NA BOLJE.

Osim toga, organizuju se mnogobrojna takmicenja,
te tako, na primer, ucesnici IT Festa imaju priliku da
odmere snage sa svojim kolegama u pisanju koda,
dizajniranju igrice ili postavljanju web sajta, a najbolji
od njih dobijaju vredne nagrade. Uz sve to, ucesnici
sa originalnim startup idejama dobijaju priliku i up-
utstva kako da realizuju svoje zamisli.

BEZBROJ PRILIKA 1 MOGUCNOSTI

*WEB <DESIGN +SECURITY *MULTIMEDIA +<PROGRAMMING

magazin




e-Sports |

‘zbb \ ‘ "
Prvo 3kolsko esports SR | |
udruZenje u Srbiji / )
! Brojne povoljnosti za u€esnike LINK

eSports tima

Posvecujuci paznju svakom

uceniku posebno i pre- Prava prilika za ljubitelje
poznajuc¢i kakve aktivnos- . . cp s
ti ¢e doprineti njihovom dlgltalmh Igara

licnom i profesionalnom
razvoju. U planu je organ-
izacija kroz meSovite timove
ucenika iz obrazovnih us-
tanova koje pripadaju LINK
Educational Alliance, pred-
stavljaju¢i vrednosti, boje
i duh svojih Skola na re-
gionalnim i medunarodnim
turnirima.

Pored razvoja timskog duha, motorike i
ucenja vaznih lekcija o istrajnosti, sport-
skom duhu i medusobnoj podrsci, ova
takmic€enja pomaZu i u razvoju osecanja
pripadnosti kod ucenika, podsticudi ih da,
uZivajuc¢i u onome Sto vole da rade, od
toga stvaraju i uspesSnu karijeru. Zato se
i ITS prikljucio osnivanju esports Skolskog
kluba, prepoznajuci brojne mogucnosti
koje to donosi.

Ukoliko si student Visoke strukovne Skole za informacione tehnologije i uzivas u
igranju video-igara i digitalnim takmicenjima, vidiS sebe u svetu esportsa i mozda
si ve¢ uc€estvovao u nekom turniru, prava si osoba koja ¢e predstavljati novi LINK
eSports tim! Medutim, ukoliko te manje zanima direktno ucesce u igrama, ali Zelis
da budes analiticar, kaster, trener ili volonter, da ucestvujes u organizaciji dogadaja
ili jednostavno da navijas za svoj tim, gradeci esports zajednicu, takode si potreban
ovoj zajednici. Najvazniji kriterijum za uceSce jeste negovanje ljubavi prema ovom
jedinstvenom savremenom sportu.

Postani i ti deo globalne esports zajednice u kojoj ¢es nizati uspehe.

Takmicenja su organ-
izovana na poluprofesion-
alnom nivou, pruzajudi
mogucnost  ucesnicima
da svoj gejmerski entuzi-
jazam pretvore u isplativu
karijeru.

its magazin
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IT FEST 2024 je sjajna prilika za sve sredn-
joSkolce da steknu korisna znanja iz oblasti u
kojoj imaju najvece Sanse da ostvare perspek-
tivnu karijeru.Organizator IT FEST-a je Visoka
Skola strukovnih studija za informacione teh-
nologije - ITS, koja ve¢ godinama na ovaj nacin
promovise moderno obrazovanje u najperspek-
tivnijoj oblasti danasnjice.

Razvo)
Kreativno

ITS INFORATION ABITURA BB 2 Steknite IT veStine za perspektivnu karijeru

SCHOOL

KOLA STRUKOVNIH §TI

Na radionicama IT FEST-a pruzic¢e vam se prilika da steknete nova znanja i dobijete
odgovor na sva vasa pitanja. Radionice i predavanja IT FEST-a su potpuno besplatni,
a sve Sto treba da uradite kako biste mogli da ih pratite onlajn jeste da se prijavite
putem sajta i dobi¢ete mejl sa linkom za pracenje lajvstrima. Vrhunski stru¢njaci i
profesori ITS-a, koji su svoje karijere izgradili u velikim internacionalnim kompanija-
ma, podelice svoja iskustva i vesStine sa ucenicima i pomodi im da savladaju pro-
grame kao Sto su Java, Photoshop, WordPress, JavaScript, AutoDesk i mnogi drugi.
Takode, ovogodisnji IT FEST e u velikoj meri biti posvecen i veStackoj inteligenciji.

Pored toga, srednjoSkolci e saznati Sta je problem solving, u kom pravcu se razvija
oblast robotike, Sta uzrokuje zavisnost od drustvenih mreZa i joS mnogo toga.

' _ 4 —e V Za Zimsku Skolu programiranja i ,,’ \
| _ /i st N ‘ / dizajna vlada veliko interesovan- Y iy
& 1IN / je, a ove godine mod¢i ¢e da je Vit
g I : ,;l ! ] ) ] ///’l”"""'.
i ] prate svi zainteresovani sredn- ,,;;,t,l,',',',',",,,'l,
joskolci zahvaljuju¢i najmoderni- z”;;;;:’;;':"'"""'l'i"'.l.'.'.
toje oo reimatinon Ay
: . : /,/,’,mm,,'l',,'., 0
emitovani onlajn. AN 0
) i i
/ L TN INONON I
. : : o : IT FEST predstavlja jedinstvenu TTHIHINONN) |
Prijavite se i pratite radionice onlajn potpuno oriliku da zakoratite u svet infor- :,',l',.,,'.l'..,.'.n',,"n,,,"',""‘,' ,l',',','
BESPLATNO \ ) macionih tehnologija i dizajna ,,',l,,'.'.,.",""'l',‘l', 'l,,""
LY potpuno besplatno. Iskoristite l,,'l."',"l,’l,"l/,/'/ ,,'l',
N, Sansu i usvojte znanja iz ovih III",,"""','I[,/?// ,",',','l
N R oblasti. Sve informacije moZete ) Ilh"l"l/,f'// i

www.it-skola.com i

T
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Ocuvanje resursa za
buduce generacije

edr%iVQS t
U danasnjem tehnoloSkom dobu, Skole za informacione tehnologije igraju
klju¢nu ulogu u oblikovanju buducnosti digitalnog druStva. Kroz inovativne

pristupe, odrzZivost postaje neophodna komponenta kako bismo ostvarili
ravnotezu izmedu digitalnog napretka i odgovornosti prema zivotnoj sredini.

Digitalna transformacija
| paperless nastava

U skladu s naSom predanoscu ocu-
vanju Suma i smanjenju ekoloSkog
uticaja, presli smo sa tradicional-
nih papirnih materijala na digitalne
resurse. Studenti koriste e-knjige,
interaktivne tablete i online plat-
forme kako bi pristupili nastavnim
materijalima, smanjujuci potrebu
za Stampanjem i papirnim doku-
mentima.

Ucionice na ITS-u su dizajnirane s ciljem
maksimalnog iskoriStavanja prirodne svetlo-
sti. Veliki prozori propustaju sunceve zrake,
smanjujuci potrebu za vestackim osvetljen-
jem i podsticudi energijsku efikasnost. Osim
toga, dobra izolacija i koris¢enje energetski
efikasnih uredaja ¢ine nasu ucionicu zelenim

Profesori na ITS-u koriste digitalne nastavne platforme kako bi prilagodili svoj
pristup ucenju. Studentima je omoguceno pracenje live stream predavanja
za vreme samog predavanja, odnosno gledanje istog bilo kad u video arhivi.
Pored snimljenih predavanja studentima je dostupan i sav materijal, u vidu
prezentacija, koji je koris¢en na €asu, sto dodatno olakSava ucenje.

its

rajem.
Koristeci digitalne resurse i elektron-
ske uredaje, nasa ucionica se okrece ka
buducnosti bez nepotrebnog trosenja
papira. Smanjenje potrosnje materija-
la i upotreba digitalnih resursa post- ]
ali su sastavni deo naseg obrazovnog -y o
iskustva. Samim time smanjujemo R 3
seCu Suma i proizvodnju papira. A . |
L=
" ) | ’
e o We =
Odrzivost na ITS-u kao stil Zivota. - . 1*“
Kroz usmeravanje snaga ka odgov- P 5\ b
ornom koris¢enju tehnologije, zeli- ! ) .ﬂ

mo izgraditi generaciju strucnjaka ;

koja ¢e predstavljati stub odrzivosti fia ﬂ;i\

u digitalnom dobu. ’ vl
.. - -

magazin
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“Sve je stvar upornosti i truda.” Reci su koleginice Bojane Stevani¢ koja je svojim
vrednim radom uspela da osnuje sopstveni brend sa kojim zelimo da vas upoznamo.

Kako si doSla na ideju da studiras na
ITS-u?

Oduvek sam Zelela da stvaram, samim tim,
ITS je odavao utisak, kao Visoka Skola, koja
¢e mi pomodi u kreativhom razvijanju i da
me dalje, delom, uputi kako da razmisljam
dublje, kao i da me naucdi samoj tehnickoj
strani digitalnog stvaralastva.

“\ CUT\e ¥

Ko je Boks?

Boks je karakter koji predstavlja osobu
bez pola, mirne prirode koji istovremeno
oseca dosadu i interesovanje za sve Sto ga
okruzuje. Jednostavnog izgleda, bele boje
sa sivom senom i crnom konturom, jer voli
da se stapa sa gomilom i Salje, glavni fokus,
na poruci. On je kompleksnog psiholoskog
karaktera i prenaglaSena verzija, samog
autora, u kom, da kazemo, narod moze da
se pronade kroz njegov humoristicki ton,
posto su ljudi poznati po tome da, kroz svaku
situaciju, leCe sve humorom.

Na kojim predmetima
si mogla najbolje

da ispoljis svoju
kreativnost?

Na vektorskoj grafici
kod profesora Mihaila
Mlinara i Miroslava
KneZzevica, na 3D
modelovanju kod profesorke

Maje  Radulovi¢ i profesora Rajka
Radosavljevi¢a. To su predmeti koji su usko
vezani za delo koje konstantno stvaram.
Vektorska grafika mi je najviSe pomogla da
razumem Sta je kreativni proces i koliko je
vazno da se okrenemo ka proslostiiistrazimo
odakle zapravo potice nasa ideja. Nista vise
ne moze kompletno novo da se stvori, ali
moZe se napraviti nasa verzija ili usavrsena
verzija neCega postojeceg. Naravno, u toku
mog razvijanja je bilo dosta profesora i
predmeta koji mozda nisu svesni da su mi
pomogli, ali bih volela da ih napomenem. To
su profesori lvan Mandi¢, lvan Bordevic¢ sa
ITS-a i profesor Stevan Aleksi¢, profesorka
Jelena Keleuva sa FSU.
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Odakle ideja za ilustracije?

Od kad sam bila maleni Coveculjak, volela
sam crtane filmove i ilustracije i verovatno
od tada potice ta ideja, kao i ljubav prema
tome. Oduvek sam htela svog karaktera, koji
ima glas, a jednostavan za izradu. Fokus je
bacen na svakodnevni Zivot jer sam imala
srece da mi je Zivot i Sta svakodnevno Cujem
dosta interesantno i vredno beleZenja. | na
kraju, ime Boks, potic¢e od toga Sto me je tata
prozvao Boksi, ali je to ipak li¢ni nadimak i
samim tim je skraceno slovo bi se ipak
zadrzao taj licni dodir.
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Mozes li da opiSes
dosadasnji razvoj
tvoje poslovne
karijere i kako si
dolazila do prvih

poslova?
Sve je stvar
upornosti i truda.

Jako sam  rano Tl

shvatila da niko ne

Ceka samo mene i da ja nisam dar od Boga
u svetu umetnosti. Sve je rad red i mnogo,
naglasavam mnogo skica. Do poslova
dolazite sami, nudite svoju ideju, padnete
previse puta, ali jednom ce se desiti da
stojite na ¢vrstom tlu.

NEMO3 N\WOME DA
EAEL DA spm...
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Kako si pronasla
svoj stil?

Pop Art, Disney
crtani filmovi i

Minimalizam su
najcesSce uticalina
moju inspiraciju i

nove ideje.
AIDE C
PA sE C
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Sta bi drugacije radila dok si studirala?

Ranije bih prisla svim prethodno pomenutim
profesorima. Svako ko voli da stvara, samo
Ceka da mu se neko pridruzi u tome, jer
stvaralaStvo treba da bude zabavno i
dostupno svima.

Koji je tvoj savet
studentima?

Skice i beleSke su
neophodne. Svaku
ideju koju imate zabeleZite jer nikad se ne
zna koliko se to moZe razviti da dode do
fenomenalnog dela ili proizvoda. Takode
drZite se osnova, sviumemo da se zagubimo
utehnologiji kojamoze umesto nas dastvara,
ali papir i olovka vezbaju nasu vestinu i drze
nas prizemnim. | na kraju, obavezno slusajte
rock and roll.

llustration by Bojana Stevani¢
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