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VESTACKA

INTELIGENCIJA

| MUZIKA
EKSPERIMENTI NA ITS-U

VesStacka inteligencija je jedna od najaktuelnijih tema u
vremenu u kome Zivimo i radimo, iz razloga Sto menja sve
oko nas na neocekivane nacine. Mnogi poslovni procesi
se pojednostavljuju i menjaju, a promenama su svakako
obuhvacdeni i kreativni i umetnicki poslovi. U oblasti muz-
ike, veStacka inteligencija je nasla svoju primenu u gen-
erisanju muzike, za potrebe plasiranja i konzumiranja
muzike, kao i u polju teorije i digitalne obrade zvuka.

Kompozitor novog doba

uju vokale i druge zvukove,
a razdvoje elemente iste numere i joS
mnogo toga. Sa druge strane, kompozi-
tori koji sluSaju masinski generisana
muzicka dela se osecdaju uznemireno, jer
je veStacki generisana muzika napravlje-
na bez inspiracije koju ima kompozitor

Generativna vestacka inteligencija je dizajnirana da generiSe nove podatke, u Sta spada-
ju tekstovi i drugi multimedijalni sadrzaji kao Sto je muzika. Za potrebe generisanja
muzike, koriste se modeli maSinskog ucenja, koji su obucavani na ogromnoj kolekci-
ji dostupnih muzickih dela, raznih zanrova i izvodaca. Tako obuceni modeli mogu da
~komponuju” muziku sa stilovima i muzickim strukturama koje zvuce kao da ih je kom-
ponovao ¢ovek. Savremeni muzicki generatori mogu da kreiraju muziku bilo kog muz-
iCkog pravca, da oponasaju stilove pojedinih muzicara i da proizvode muziku u bilo kom

~ prilikom stvaranja muzickog dela. Pored
- toga, postoji zabrinutost zbog nedostat-
ka kontrole sopstvene digitalne slike, kao
Sto je snimak glasa. Takode, primetan je
i nagli porast broja pesama koje je gen-
erisala vestacka inteligencija, gde moze

raspolozenju.

SISTEMI ZA PREPORUKE | KONTROLA GLASA

VesStacka inteligencija ima svoju primenu
i u sistemima za preporucivanje muzike.
Sistemi za preporucivanje su svoju uobica-
jenu primenu nasli u marketingu, za po-
trebe preporucivanja dodatnih proizvoda
potrosacima. Isti ti sistemi se svakako pri-
menjuju i na raznim servisima koji se bave
emitovanjem muzi¢kih numera. Posebna
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oblast primene veStacke inteligencije u
muzici obuhvata sisteme za kontrolu glasa.
Ovi sistemi funkcionisu tako Sto analizira-
ju visinu i boju vokala i pruzaju alate koji
omogucavaju da se vrSe izmene tako Sto
omogucavaju pravljenje sloZzenih harmoni-
ja i potpunu promenu melodije vokala, bez
gubitka prirodne boje glasa.

samo da se pretpostavi da ¢e njihov broj
vremenom samo da raste.

Balans izmedu tehnologije i umetnicke inspiracije

VesStacka inteligencija moze da bude veoma koristan resurs za sve one koji se bave
muzikom. Oni koji koriste njene prednosti, imace priliku da se istaknu i da prosire
sopstvene mogucnosti, ali vestacka inteligencija ne treba da zameni ljudsku krea-
tivnost. PronalaZzenje ravnoteze izmedu tehnologije i umetnicke inspiracije treba da

bude klju¢no kada se koristi veStacka inteligencija u oblasti muzike.

magazin



JEDAN POKLON

its

NOVOGODISNJI' STAND NURDOR-a

Humanitarni stand

U duhu praznika, Nacionalno udruzenje roditelja dece
obolele od raka (NURDOR), uz podrsku Visoke Skole
strukovnih studija za informacione tehnologije (ITS) i
Srednje Skole za informacione tehnologije (ITHS), or-
ganizuje novogodisnji stand koji je postavljen u holu
Aneksa M Comtrade Technology Centra. Stand ¢e biti
otvoren za posetioce od utorka, 17. decembra, do pet-
ka, 20. decembra.

Sta vas ocekuje?

Na ovom Standu modi ¢ete da pronadete jedinstvene
rukotvorine i novogodiSnje poklone koje je pripre-
mio tim NURDOR-a. Svaki predmet iz njihovog aso-
rtimana nosi posebnu simboliku - radost za oso-
bu kojoj ga darujete, ali i podrSku maliSanima koji
se hrabro suocavaju sa izazovima teskih bolesti.

Kupovinom ovih proizvoda direktno doprinosite hu-
manitarnoj akciji, jer sav prihod prikupljen na Standu
ide u fond za pomoc¢ deci oboleloj od raka i njihovim
porodicama. Ova sredstva koriste se za obezbedivanje
najbolje moguée medicinske nege, psihosocijalne po-
drske i drugih programa koje NURDOR sprovodi kako
bi olakSao svakodnevni Zivot i leCenje maliSana.

'DVA OSMEHA

Vd & W | II'I:C'I'\IIIII: M |
KO-UCESTVUJE UAKCIJI

Ova humanitarna inicijativa realizuje se uz an-
gazman ucenika i studenata ITS-a i ITHS-a, koji
su deo humanitarnog tima. Oni ¢e vas doceka-
ti na Standu, pomodi vam da izaberete idealan
poklon i pruZiti sve potrebne informacije o akciji
i njenom znacaju. Njihova posvecenost i entuz-
ijazam pokazuju koliko zajedniStvo i humanost
mogu biti snazan pokretac pozitivnih promena.

AKCIJ|

POZIV S\

INA DOSETIOCIMNMA
POZIV SVIM POSETIOCIMA

Pozivamo sve ucenike, roditelje, zaposlene i po-
setioce Comtrade Technology Centra da nam se
pridruze u ovoj humanoj akciji. Posetite Stand, iz-
aberite poklon i budite deo price koja donosi svet-
lost i toplinu u prazni¢ne dane. podrske i drugih
programa koje NURDOR sprovodi kako bi olakSao
svakodnevni zZivot i leCenje malisana.

CLOUIRDORU

Nacionalno udruzenje roditelja dece obolele od
raka (NURDOR) posveceno je pruzanju najbol-
je moguce podrSke deci i njihovim porodicama
tokom dugog i iscrpljujuceg lecenja. Kroz svoje
brojne programe, NURDOR pruza psihosocijalnu
podrsku, edukaciju i informacije koje su klju¢ne u
borbi protiv raka. Njihova misija je da svaki mal-
iSan dobije Sansu za dostojanstveno lecenje i bol-
je sutra.
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Besplatna edukacija i uvod u vestacku
inteligenciju za sve generacije

Comtrade srednjaivisoka Skolaza IT (ITHSiITS)i Fakultet savremenih umetnosti (FSU), u saradnji
sa Savezom za vestacku inteligenciju (SrbAl), organizuju besplatnu edukaciju pod nazivom ,All
Around Al”, namenjenu nastavnicima, profesorima, dacima u osnovnim i srednjim skolama i
studentima na fakultetima, kao i dogadaj Al EXPO, namenjen stru¢njacima iz javnog sektora i
klju€nim partnerima iz industrije.Edukacija se sprovodi dok je Beograd domacin velikog samita
Globalnog partnerstva za vestacku inteligenciju pocetkom decembra - https://gpaiserbia2024.
gov.rs/, tako da je ova tema izuzetno aktuelna!

Dogadaj Al EXPO je osmisljen kako bi posetioce upoznao sa osnovama vestacke inteligencije,
njenim primenama i etickim izazovima koji prate implementaciju ovih tehnologija.
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Kroz prakti¢ne primere posetioci ¢e nauciti
kako Al moze unaprediti procese i kako da
koriste razne Al alate u svakodnevnom radu.
Cilj ITS edukacije ,All Around Al” je da
uCesnicima i posetiocima priblizi klju¢ne
tehnologije buducnosti i istakne eticke
izazove s kojima se susre¢emo prilikom
njihove primene. Program se temelji na
predavanjima uspesnih pojedinaca (HERO
STORIES) iz razlicitih industrija, Cija je kljucna
poruka da Al i moderne tehnologije nisu
namenjeni samo ucenicima izvrsnim u
matematici ili fizici. Kroz primere mentora,
koji su razvili uspesSne i medusobno razlicite
karijere, inspiriSemo ucenike. Mentori
dolaze iz razlicitih sektora - preduzetnistva,
umetnosti, medicine, prava, nauke,
humanistickih nauka,

inZenjeringa i
drugih  oblasti. -
Oni dele
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svoja iskustva u reagovanju na promene,
lekcije naucene iz greSaka i nacin na
koji su ih ta iskustva oblikovala. Pored
toga, prenose glavne poruke i inspiraciju
buduc¢im generacijama o znacaju modernih
tehnologija i njihovim izazovima.

Verujemo da ¢emo doprineti unapredenju
obrazovnog sistema i jacanju kompetencija
obrazovnih radnika u skladu sa ciljevima
i merama Strategije razvoja veStacke
inteligencije 2024-2030.

Edukacija ,,All Around Al” i Al EXPO koji
jeodrzan 2. i 3. decembra 2024. godine,
u Etnografskom muzeju u Beogradu.
Za vise informacija posetite link https.//
ai.org.rs/.
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Uspesno realizovan dogadaj:
~All Around Al"” i Al EXPO u Beogradu

Beograd, 2. i 3. decembar 2024. - Savez za veStacku inteligenciju (SrbAl), Et-
nografski muzej u Beogradu, Comtrade srednja i visoka Skola za IT (ITHS i
ITS) i Fakultet savremenih umetnosti (FSU) uspesno su odrzali dvodnevni sa-
jam Al EXPO i edukaciju ,All Around Al". Dogadaj je odrZzan u Etnografskom
muzeju i okupio je veliki broj posetilaca, medu kojima su bili nastavnici, pro-
fesori, daci, studenti, strucnjaci iz industrije i predstavnici javnhog sektora.
Poseban segmentdogadaja Cinila su predavanja nastavnika ITS-a, koja su bila medu
najposecenijim delovima programa:

dr Ivan Ani¢, ITS: ,Primena Al u obrazo- |nicijativa za buduénost
vanju” - U fokusu su bili nacini na koje Al Al Around Al” i Al EXPO
unapreduje interaktivno uclenje, person- . NIRRT
alizaciju i efikasnost obrazovnih procesa. deo su sire InICIJatIV,e
dr Aleksandar Simovi¢, ITS: ,Big Data uticaj na Uskladene sa Strategi-
razvojAl”-Analiziranesuulogebigdatatehnologi- jom razvoja veStacke in-
ja u kreiranju preciznijih i efikasnijin Al resenja. teligencije  2024-2030,
dr Porde Petrovié, ITS: ,Generisanje i obra- gime su ITHS. ITS i FSU
da muzickih tonova i akorda” - Posetioci su . . . ' -
saznali kako Al tehnologije transformisu muz- !OSJedn(),m potvrdili svo-
icku produkciju i umetni¢ko izraZzavanje. JU posvecenost.

.. All Around Al” 1Al Expo

Ucesnici su imali priliku da:
-naue osnove vesStacke inteli-
gencije i njene prakti¢ne primene
kroz inspirativne HERO price pro-
fesionalaca iz oblasti koncept
dizajna, velikih podataka, medi-
cine, tehnologije i digitalne multi-
medije; -steknu prakticna znanja
kroz interaktivne radionice koje
su prikazale kako koristiti Al alate
u svakodnevnom radu; -diskutu-
ju o etickim izazovima koje dono-
si implementacija veStacke in-
teligencije u savremeno drustvo.

Prakticne prezentacije i priznanja:
Osim predavanja, posetioci su uZivali u
prezentacijama najnovijih Al tehnologi-
ja, ukljuCujudi VR gedzZete i kreativne Al
alate. Najaktivniji uCesnicidobilisu sert-
ifikate koji ¢e im biti od velike koristi u
daljoj karijeri. Zahvalnost mentorima
i studentima Zahvaljujemo studenti-
maiStudentskom parlamentu ITS-asto
su aktivno ucestvovali u realizaciji ovog
dogadaja kao i ITS Foto-klubu. Zah-
valjujemo profesorima Ivanu Anicu,
Aleksandru Simovic¢u i Pordu Petro-
vicu na inspirativnim predavanjima.

PROGRAM KOJI INSPIRISE

Jedinstvena kombinacija
studija, Zivih IT projekata
i realnih Sansi za posao

- B

[ 1 eakuurer
FSU savrerenin

—J UMETNOSTI

) ITHS:{&M“K‘”; s _“‘ 7 e Y 9 _ |
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Studentski parlament ITS-a organizovao
je edukativni seminar s fokusom na pro-
fesionalni razvoj pod nazivom ,Od znan-
ja do zvanja”, koji je odrzan 12. decem-
bra 2024. godine u prostorijama ITS-a
u okviru tehnoloSkog centra Comtrade.
Ovo je bila jedinstvena prilika da stekne$
nova znanja, upoznas strucnjake i pre-

10

davace, saznas viSe o karijernim mo-
guénostima i inspirises se za dalji profe-
sionalni razvoj.

Na seminaru su bila zanimljiva preda-
vanja, radionice i prilika za umrezavan-
je sa profesionalcima iz IT industrije i
kreativnih oblasti. Ovo je bila odli¢na
prilika za licni i profesionalni rast!

magazin
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Kao Sto objasnjava nas profesor dr Ilvan Anic, proces reSavanja proble-
ma uz pomo¢ matematike moze se podeliti u pet klju¢nih koraka.

1. Postavljanje pitanja: Sve pocinje identifikaci-
jom problema ili izazova. Da li je to pronalazak na-
jkraceg puta do Skole, optimalna kupovina ili anal-
iza sportskih rezultata, pitanje postavlja okvir za
dalje korake.

2. Prikupljanje podataka: Informacije su kljuc. Ovo
I moze ukljucivati belezenje svakodnevnih trosko-

va, merenje vremena ili prikupljanje rezultata is-
trazivanja.

3. Modelovanje: Koristimo matematicke modele
kako bismo pojednostavili kompleksne probleme.
Ovo je trenutak kada matematika ulazi u igru i pov-

. ezuje realan svet sa apstraktnim formulama.

4. Sprovodenje proracuna: lIzraCunavamo i anali-
R -, . V4 4 . . .
o ! ziramo podatke uz pomoc alata kao Sto su digitroni,
- softveri, vestacka inteligencija ili Cak olovka i papir.

) T 5. Tumacenje rezultata: Dobijeni rezultati vracaju
| L nas u realni kontekst, pruzaju¢i nam odgovore koji
se mogu prakti¢no primeniti.

S B Nase radionice osmisljene su tako da ucenici ne
samo da usvajaju teorijska znanja, vec i razvijaju ves-
tine reSavanja problema koje su potrebne u 21. veku.
Obrazovanje 4.0 naglaSava povezivanje tehnologije,
inovacija i prakticne primene znanja - Sto se u nasim

A radionicama sprovodi kroz interaktivne projekte i

- saradnicki rad.

U danasnjem svetu, matematika je mnogo viSe od brojanja i raCunanja - ona SVA KO D N Ev N o M
je alat koji nam pomaze da razumemo i oblikujemo svet oko nas. Kroz za-

nimljive radionice u sklopu naseg programa, pokazujemo kako matematika

\_ 4
moze biti oslonac u svakodnevnim situacijama i kako se uklapa u standarde
obrazovanja 4.0. Z Iv I U

its magazin
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Svaki dan - dogadaj za sebe
Takode, svaki festivalski dan je uvek
dogadaj za sebe. Svakodnewvno su orga-
nizovana predavanja namenjena Siroj jav-
nosti I njih svi zainteresovani mogu da

prate putem live streama.
ISKORAK PREMA VESTACKOJ INTELIGENCIJI

Pored toga, samo za ucesnike IT Festa,
e — organizovane su | veoma zanimljive i
korisne radionice na kojima oni u praksi
mogu da vide, primene | provezbaju sve
ono 5to su ¢uli na predavanjima.

IT Fest skole programiranja i dizajna odrzavaju

se jednom godisnje u organizaciji Visoke skole A ——
za informacione tehnologije — ITS i kompanija najtesce se obelezava zanimljivim izletom, j.j’_':'ﬁt-f-;'
LINK group i Comtrade, i predstavljaju idealnu obilaskom ITS-a ili posetom realnom === =

B e : s lovnom okruZen| lednih IT kom= 2=
priliku za sve koji zele da saznaju novosti iz Egﬁ[}."ﬂ S GRTEEEs e M

s
:"\-'\'.'r\-_

f ¥
¥ o i
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oblasti IT-ja, usvoje nova znanja i savladaju
nove vestine.

Bezbroj prilika i mogucénosti

Predavaci: Najbolji iz oblasti IT-a

Predavaci IT Festa su wrhunski struénjaci u
svojoj bransi. Svoja znanja sa polaznicima skola
programiranja i dizajna dele izvrsni profesori sa
Visoke Skole za informacione tehnologije — ITS,
uspeini poslovni ljudi iz oblasti [T-a | pred-
stavnici vodecih svetskih [T kompanija.

Predavaci i teme su svaki put drugaciji, tako da
Jje svaki festival jedinstven i predstavlja dogadaj
za sebe. Zato necete pogresiti ukoliko pratite
svaki, jer cete uvek cuti i nauditi nesto novo.

its

Zavrsetak svakog IT Festa sveano se
obelezava dodelom sertifikata o pris-
ustvu predavanjima | radionicama
organizovanim tokom Skole programi-
ranja i dizajna. Ovaj vredan dokument
predstavlja ne samo potvrdu da su
ucesnici uspesno zavrsili Skolu pro-
gramiranja i dizajna i usvojili nova
znanja i vestine, vec i odliénu dopunu
njihovom CV-ju,

Svaki IT Fest pruia mnogo 3ansi i

otvara brojna vrata. Iskoritite (h na
najbolji nacin!

magazin




Ocenjivanje u eri obrazovanja 4.0
je klju¢na komponenta. Fokus je
pomeren sa standardizovanih testo-
va, koji su zaostavstina Druge indus-
trijske revolucije, ka kontinuiranom
ocenjivanju prakti¢nih problem-solv-
ing veStina i visih nivoa misljen-
ja. Standardizovano testiranje je

its

Odrzana radionica za nastavnike i saradnike ITS

OCENJIVANJE

U ERI OBRAZOVANJA

veoma jednostavno organizovati, ali
ono nam ne pruza uvid u to koliko
su studenti ovladali zaista vaznim
veStinama za doba Cetvrte indus-
trijske revolucije. Nasuprot tome,
kontinuirano ocenjivanje, narocito
timskog rada, je veoma izazovno za
nastavnike.

40
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Zbog toga je i radionica za nastavnike ITS-a posvecena ocenjivanju protekla
u veoma produktivnoj razmeni ideja i stekao se utisak da je nedostajalo
jos vremena. Nastavnici su iznosili prakticna iskustva primene ideja koje su

Prema recima nastavnika, u€esnika ove radionice, priblizavanje paradigmi
Obrazovanja 4.0 je dalo rezultate u smislu pojacane aktivnosti studenata
i vecoj uklju€enosti u nastavu, ali je otvorilo veoma vazna pitanja od
kojih je najvaznije ocenjivanje. Zbog vaznosti ove teme, ova radionica ce
doziveti nastavak, kako bi se nastavnici ohrabrili da dublje zadu u proces
kontinuiranog ocenjivanja i kroz razmenu iskustava i ideja nadu najbolje
moduse za ocenjivanje U svojoj nastavi.

magazin



FIDZITAL TURNIR

GAMES

OF THE
FUTURE '
PROJEKAT

Srpski fidZital savez, LINK eSports i Comtrade srednja i visoka Skola za IT organizuju fidZital
turnir. Jedinstveni dogadaj koji kombinuje digitalne veStine i fizicku spremnost. U okviru
projekta Games of the Future, uCestvujte u takmicenju koje spaja video-igre i sport, donoseci
novu dimenziju zabave i inkluzije.

U okviru projekta Games of the Future, organizovano je takmicenje koje spaja najbolje iz
sveta digitalnih igara i tradicionalnog sporta. Bice to prilika da testirate svoje vestine, osvojite
vredne nagrade i postanete deo zajednice koja promovise inovaciju, inkluziju i zabavu. Svi
ljubitelji sporta i digitalnih igara dobrodosli su na BoZi¢nom FidZital turniru. Turnir se odrZava
u utorak 21. januara 2025. godine u Comtrade sportskoj sali sa pocetkom u 11 ¢asova.

its

STA JE FIDZITAL SPORT

Fidzital je inovativni koncept koji spaja digitalne
vestine kroz igranje video-igara, fizicku spremnost kroz
tradicionalne sportske discipline.

Ovaj pristup promovise inkluziju, jer ukljuCuje decu iz
ranjivin grupa i omogucava formiranje mesovitih kao
i jednopolnih timova. Podrzava rodnu ravnopravnost

18
pruzajudi jednak prostor za sve
ucesnike. Odgovara ciljevima
odrzivograzvoja-Cilj4(Kvalitetno
obrazovanje) i Cilj 10 (Smanjenje
razlika). Takode, fidzital sport
je idealan za srednje Skole kao
dodatna nastavna aktivnost koja
podstiCe ucenje i zabavu.

FORMAT TAKMICENJA

Turnir se igra po GLS sistemu.
Ovaj sistem ukljucuje 16 ekipa
rasporedenih u 4 grupe, svaka
sa po 4 tima. Grupna faza: Dve
pobede vode u narednu fazu,
dok dva poraza oznacavaju
eliminaciju.

PRAVILA IGRE

Takmicenje se sastoji iz dva
segmenta.

Digitalni deo: Na konzolama se
igra NBA 2K simulacija koSarke
(blacktop mode) - prvi tim koji
postigne 19 poena pobeduje.
Fizicki deo: Nastavlja se na
terenu, gde timovi igraju 2 na 2
koSarku u trajanju od 7 minuta.
Konacni rezultat: Sabiraju se
poeni koji su osvojeni u obe faze
igre, Sto daje konacan plasman.
Takmicenje pruza mogucnost
svakom ucesniku da pokaze svoje
vestine, a najbolji timovi osvajaju
pehare i prakticne nagrade.

PRrijava

Broj timova je ogranien, a
prijave se prihvataju po principu
,first come, first served”. Zato je
bitno na vreme obezbediti svoje
mesto. Prijavite svoj tim i ne
propustite priliku da ucestvujete
u ovom dogadaju.

Link ka formularu za prijavu
nalazi se na sajtu naSe Skole.
Za sve dodatne informacije,
kontaktirajte LINKeSports putem
mejla LINKeSports@its.edu.rs.

magazin
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STUDENT LOYALTY PROGRAM

Od Skolske 2024/25. za sve nove upise u prvu godinu Srednje skole za IT,
osnovnih i master studija na Fakultetu savremenih umetnosti, kao i osnovnih
studija na Visokoj skoli za IT, uvodimo novi program lojalnosti u okviru Creative
Academic Alliance (CAA), koju Cine Srednja Skola za IT, Visoka Skola za IT i Fakultet
savremenih umetnosti. Ovaj program nazvan CAA Learn & Earn omogucava
ucenicima i studentima sakupljanje CAA bodova prilikom svake uplate Skolarine,
koji se mogu iskoristiti za popust pri nastavku Skolovanja na visim nivoima.
Najvisi, poslednji nivo studija nije ukljucen u program (doktorske studije na
Fakultetu savremenih umetnosti i master studije na Visokoj skoli za IT).

its

ZA AKADEMSKI USPEH

Uceniciistudentikoji ostvare prosecan
uspeh iznad 4,0 u Srednjoj Skoli za
IT, odnosno 9,0 na Visokoj Skoli za IT
ili Fakultetu savremenih umetnosti
bi¢e dodatno nagradeni popustom
pri upisu. Naime, svaki akademski
uspeh iznad ovih navedenih vrednosti
vrednuje se sa 50 bodova, sto moze
donetidodatni popustnaskolarinu. Na

primer, u€enik koji tokom Cetiri godine
srednje Skole ima prosecnu ocenu
5,0 moze ostvariti dodatni popust od
200 evra pri upisu na Visoku Skolu ili
Fakultet savremenih umetnosti. Slicno
tome, student sa prosekom 10,0 na
osnovnim studijama moze dobiti 150
evra popusta pri upisu na master
program.
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